@ Hogskolen i @stfold

Studieplan for Bachelorstudium i digitale medier og
design (2017-2020)

Fakta om programmet

Studiepoeng: 180
Studiets varighet: 3 ar
Undervisningssprak: Norsk
Studiested: Halden

Kontakt

Studieveileder: Tone Skraning
Telefon: +47 696 08 135
E-post: studier@hiof.no

Fakultet forinformasjonsteknologi, ingenigrfag og skonomi

Innholdsfortegnelse

Hva leererdu?

Opptak

Oppbyggingog gjennomfering
Jobb ogvidere studier
Studieplanen er godkjentogrevidert
Studiemodell

Hva leerer du?

Grad/tittel ved bestatt studium

Fullfert og bestatt studium gir rett til tittelen Bachelor i digitale medier og design.

Studiets laeringsutbytte

Kunnskap
Kandidaten forstar

metoder og teknikker for design og utvikling avinformasjonsteknologi

informasjonsteknologiens rolle for medieutviklingen


https://www.hiof.no/om/organisasjon/administrasjonen/organisasjons-og-tjenesteutvikling/studenttjenester/personer/tekn-adm-ansatte/tonesk/index.html
tel:+4769608135
mailto:studier@hiof.no
https://www.hiof.no/

Ferdigheter
Kandidatenkan

skape, utvikle og evaluere designkonsepter og prototyper
utvikle lasninger for digitale medieplattformer
grunnleggende programmering

arbeide selvstendig ogi samarbeid med andre

tenke analytisk, kritisk og argumentere for sine standpunkter

uttrykke seg klart og tydelig bade skriftlig og muntlig

Generellkompetanse
Kandidaten

kanreflektere over sentrale etiske og vitenskapelige problemstillinger relatert til eget og andres arbeid

har forstaelse og respekt for vitenskapelige verdier som &penhet, presisjon, etterrettelighet og betydningen av a skille mellom kunnskap og meninger

Opptak

Generell studiekompetanse eller realkompetanse.

Oppbygging og gjennomfaring

Studiets oppbygging og innhold

I bachelorstudiet i digitale medier og design er malet & forsta brukernes- og brukersituasjonens behov, utvikle designkonsepter og prototyper og evaluere
disse. Studiet omhandler kunnskapsutveksling mellom mennesker og datasystemer, stettet avinformasjons- og kommunikasjonsteknologi.

Det erviktig at enfagpersoninnendigitale medier og design harinnsikt i teknologien. Studiet inneholder derfor ogsa tekniske emner, hvorav noen er hentet
frainformatikkstudiet ved avdelingen som f.eks. programmering, webutvikling og datasikkerhet. I tillegg tilbys emner som fokuserer pd brukerorientert
design, informasjonsarkitektur, grafisk design, spillutvikling, 3D-modellering og animasjon, prosjektledelse m.m.

Alle emnersominngaristudiet er detaljert beskrevet i emnebeskrivelsene. Studiet er oppdelt i seks semestre, som vist i studiemodellen nedenfor. Hvert
semester inneholder tre emner pa 10 studiepoeng hver. Et unntak er den avsluttende bacheloroppgaveni tredje studiedr som er pa 20 studiepoeng. En
student ma ha bestatt minst 120 studiepoeng for & fa starte p& bacheloroppgaven. Unntak fra denne regelen kaninnvilges av studieleder etter sgknad.

Obligatoriske emner
160 avtotalt 180 studiepoeng er obligatoriske. Studiemodellen nedenfor angir hvilke emner som er obligatoriske og hvilke som er valgemner.

Valgemner
Enkelte valgemner krever forkunnskaper. Dette er naermere beskrevet i emnebeskrivelsene. Valgemner i studiet vil kunne variere fra ar til ar. Et valgemne
kan utga dersom det er faerre enn 10 studenter pdmeldt. Etter sgknad kan emner fra andre studieprogram ved hagskolen godkjennes som valgemner.

Infrastruktur

Studiene vili all hovedsak foregd i hagskolens bygg pd RemmeniHalden, med utmerket IT-utstyr, bibliotek, data- og lesesaler, laboratorier, grupperom og
gvrige tjenester. Hagskolen kan kreve at studentene har egen baerbar datamaskin. Studentene ma ogsa paregne utgifter til egnet programvare.

Organisering og laeringsformer



Studiets laeringsmiljger organisert med sikte pa d oppna laeringsutbytte beskrevet ovenfor. Studentene vil f& oppfelging og tilbakemeldinger pd sitt eget
arbeid fra fagleererne underveis i studiet, men det stilles ogsa store kravtil arbeidsinnsats og evne til selvstendig arbeid. Undervisningen vil kunne vaere en
blanding av:

Tradisjonelle forelesninger med krav til skriftlige innleveringer i form avvitenskaplige artikler med rapportering, analyse og diskusjon.

Prosjektorientert undervisning med enserie arbeidsoppgaver stettet av organisert og individuell veiledning som bygger opp til et sammensatt
arbeidsprosjekt. Prosjektene vil veere meget fritt lagt opp, med kravom at studentene selvma organisere og disponere tid for & oppnd emnets
laeringsutbytte.

Utplasseringer ved bedrifter.

Studiet avsluttes med et starre prosjektarbeid i siste semester.

Et nytt og moderne biblioteket star til disposisjon for studentene. Biblioteket bidrar til & utvikle studentenes informasjonskompetanse, det vil si evnentil
sgke etter, finne, evaluere og bruke relevant og faglig informasjon. I tillegg til personlig service, far studentene tilbud om bibliotekundervisning, der malet er
at de skal kunne sgke i norske informasjonskilder, ha kjennskap til internasjonale databaser og kunne vurdere kvalitet p& informasjon. Det vil ogsa bli
undervist i referanseteknikk.

Arbeidskrav
I enkelte avemnene stilles det krav til tilstedeveerelse, gjennomfarte oppgaver, avinger og /eller prosjekter. Disse ma vaere godkjent for at studenten skal
kunne fremstille seg til eksamen. For mer informasjon, se emnebeskrivelsen for det enkelte emne.

Akademisk skriving
Studentene skal gjennom studiet fa trening i akademisk skriving. Dette gjeres ved at mani alle emner hvor det inngér utarbeidelse av skriftlige arbeider,
legger vekt padinnhold, struktur, etterrettelighet og referanseteknikk. I den foreliggende studieplanen blir dette vektlagt i falgende emner:

Innfering i IT
Designmetoder
Brukerorientert design
Kommunikasjonsdesign
Informasjonsarkitektur
Fordypningsemne

Bacheloroppgave

Forsknings- og utviklingsarbeid

Studiet gir en grunnleggende innfaring i fagomradet og har mer fokus pa utvikling ennforskning. Faglaerere benytter erfaringer fra egen FoU i case- og
prosjektarbeid. Gjesteforelesere og naeringsliv benyttes for & fremme temaer som har FoU-orientering i flere emner. Avdelingen har et Advisory Board for IT-
studiene som bidrar med faglige innspill.

I bacheloroppgaven blir det foreslatt oppgaver avvare fagansatte innen deres Fou-omrader, og tilsvarende av eksterne bedrifter innen deres fokusomrader.

Internasjonalisering

Studier i utlandet

Studenter som gnsker det kanta ett (eller i noentilfeller to) semestre avstudiet ved et lzerested i utlandet i sitt andre eller tredje studiedr. Internasjonal
koordinator ved avdelingen og internasjonalt kontor ved hagskolenvil vaere behjelpelige med d tilrettelegge dette. P hagskolens websider for
internasjonalisering vil man finne mer detaljert informasjon om hagskoler og universiteter i utlandet som heggskolen har utvekslingsavtaler med.

Se http://www.hiof.no/nor/hogskolen-i-ostfold/internasjonalt-kontor/studier-i-utlandet



https://www.hiof.no/nor/hogskolen-i-ostfold/internasjonalt-kontor/studier-i-utlandet

Emner tilrettelagt for utvekslingsstudenter

Undervisningen foregdri utgangspunktet pa norsk. Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vilemnet bli
gjennomfart pa engelsk. Se den enkelte emnebeskrivelse. Pensumlitteratur vil i mange avvare emner vaere engelskspraklig. | noen emner vil fagleerer kunne
veilede studenter pa engelsk slik at disse emnene kan tilbys utenlandske studenter. Hvilke emner som tilbys til utenlandske studenter vil variere over tid, og
vil bli publisert pé hayskolens websider.

Internasjonale aspekter i studiet

Det internasjonale aspektet blirivaretatt ved at det i stor grad benyttes internasjonal litteratur. Videre har flere av de fagansatte naer kontakt med
utenlandske laeresteder og forskningsmiljger. Avdelingen har flere innkommende internasjonale studenter, og vil ogsa satse mer pa student- og
laererutveksling med utenlandske hagskoler/universiteter.

Evaluering av studiet

For & kunne tilby en aktuell og relevant utdanning av god kvalitet er vi avhengig av studentenes tilbakemeldinger og at studentene deltar i evaluering av
studiene. Dette studieprogrammet blir jevnlig evaluert for & sikre og utvikle kvaliteteni programmet:

Det gjennomfares hvert dr en nasjonal studentundersgkelse blant 2. drsstudenter pd alle bachelor- og masterprogram, i regi av NOKUT (Nasjonalt organ
for kvalitet i utdanningen). Resultatene fra undersgkelsen publiseres i portalen Studiebarometeret.no.

Hegskolen gjennomfarer periodisk programevaluering.

Avdeling for informasjonsteknologi har etablert faste evalueringsrutiner pd emneniva (kalt EVA3). Se den enkelte emnebeskrivelse for neermere
informasjon.

Alle leerere skal gjennomfare lgpende evaluering av egen undervisning (EVA4). Det vil si at det legges til rette for en dialog med studentene om forbedring
og utvikling avundervisnings- og laeringskvaliteten.

Tilbakemelding underveis

| defleste emner benyttes avinger, oppgaver og prosjekter som lases i grupper ellerindividuelt. Det gis tilbakemeldinger pa disse med tanke pa
studentenes leering (formativvurdering), og slik at studenten far en oppfatning avhvordan han/hun ligger an.

Vurdering

Alle emner avsluttes med envurdering med bokstavkarakter (A- F) eller Bestatt / Ikke bestatt, enteni form avvurdering avet prosjektarbeid,
mappevurdering, skriftlig eksamen, muntlig eksameneller en kombinasjon av nevnte vurderingsformer.

Enmer detaljert beskrivelse avvurderingsformer finnes i emnebeskrivelsen for det enkelte emne.
lalt sensurarbeid benyttes ententointerne sensorer eller enintern og en eksternsensor.
Plagiatkontroll/fusk:

Bacheloroppgaver skal til elektronisk plagiatkontroll. Andre emner og arbeidskrav kan bli gjenstand for plagiatkontroll. Besvarelser som er helt eller delvis
identiske vilikke bli godkjent og vil anses som forsgk pa fusk. Se for avrig Forskrift om eksamen og studierett ved Hagskoleni @stfold.

Litteratur

Litteraturliste finnesi emnebeskrivelsen for det enkelte emne.
Litteraturlistene i emnebeskrivelsene kan bli oppdatert helt fram til rett for semesterstart (fristen for oppdateringer 1. juniforemnersom gari
hostsemesteret og 1. desember foremner som garivarsemesteret).



Jobb og videre studier

Fullfert studium kvalifiserer for opptak til Master in Applied Computer Science. Det kvalifiserer ogsa for andre masterstudier i inn- og utland.

Enbacheloridigitale medier og design gir deg mulighet til a sgke jobber i bransjer som jobber med teknologi og kommunikasjon, for eksempel web- og
designfirmaer, kommunikasjonsbyraer, konsulentselskaper, markeds- og informasjonsavdelinger, teknologibedrifter eller forlag. Med denne utdannelsen
kandublant annet jobbe som interaksjonsdesigner, informasjonsarkitekt, kommunikasjonsradgiver, webutvikler eller spilldesigner.

Studieplanen er godkjent og revidert

Studieplanen er godkjent

Dekan Harald Holone, 12.04.2017

Studieplanen gjelder for

Studieplanen gjelderfor perioden 2017 - 2020.

Studiemodell

Denne studiemodellen har en ny utforming. Fortell oss hva du synes om den

Host 2017

Obligatoriske emner
ITM11015
Innferingi T
ITF10213
Innfgringiprogrammering
ITF10511
Webutvikling

Var 2018

Obligatoriske emner

ITM30210
Informasjonsarkitektur
ITM11111

Spilldesign

Valgfritt emne var 1. aret



https://nettskjema.no/a/140530
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/host/itm11015.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/host/itf10213.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/host/itf10511.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/var/itm30210.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/var/itm11111.html

ITF10611
Objektorientert programmering

Host 2018

Obligatoriske emner

10stp

10stp

ITM11318
Designmetoder

10stp

ITM30511
3D-modellering og animasjon

10stp

ITM20817
Videoproduksjon

10stp

Var 2019

Obligatoriske emner

ITM20718
Grafisk design

10stp

ITM21016
Spillutvikling

10stp

ITM21616
Brukerorientert design

10stp

Hast 2019

Obligatoriske emner

ITF31314
Prosjektledelse

10stp

ITM30719
Kommunikasjonsdesign

10stp

Valgfrie emner hgst 3. aret
ITF30717
Fordypningsemne

ITD35014
Bedriftspraksis

ITM31019
Digital markedsfering

10stp

10stp

10stp



https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/var/itf10611.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/var/itm30617.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/host/itm11318.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/host/itm30511.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/host/itm20817.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2019/var/itm20718.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2019/var/itm21016.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2019/var/itm21616.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2019/host/itf31314.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2019/host/itm30719.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2019/host/itf30717.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2019/host/itd35014.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2019/host/itm31019.html

ITF21019 10st
Mobilprogrammering P

Var 2020

Obligatoriske emner
ITF32012
I Bacheloroppgave 20stp

ITF15019 10st
Innferingi datasikkerhet P

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS) 26. okt. 2021 03:08:13


https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2019/host/itf21019.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2020/var/itf32012.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2020/var/itf15019.html

@ Hogskolen i @stfold

ITM11015 Innfering i IT (Hast 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Joakim Karlsen

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer
Arbeidsomfang

Eksamen

Evalueringav emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk i bachelorstudiet i digitale medier og design.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap:
Studenten

har opparbeidet grunnleggende kunnskaper i informasjonsteknologi

har kunnskap om bruk avdigitale verktay

kjenner historien om datamaskinens tilblivelse

vet hva som kjennetegner arbeid med digitale medier og design

vet hvordanman skriver en akademisk tekst med riktig bruk av referanser
kjenner til hvilke lover og avtaleverk som gjelder

har kunnskap om utvikling avwebsider

Ferdigheter:


https://www.hiof.no/

Studenten

kanbruke og sette seginnidigitale verktay for & lase praktiske problemer og effektivisere arbeidet
behersker grunnleggende HTML og CSStil utvikling avwebsider

kanbeskrive digitale medier og relatere dette til egne yrkesplaner

kansette opp en problemstilling som grunnlag for et akademisk arbeid

kanskrive enakademisk tekst pd enkorrekt mate

Generellkompetanse:
Studenten

kanjobbe med prosjekter og arbeidsoppgaver, bade selvstendig ogi team
vet hvordan mandeler kunnskap i en kollaborativ skriveprosess

kjenner til datamaskinens historie

kansgke etter relevant kunnskap om faget og sette seg i denne pa egenhand

kan perspektivisere et faglig problem i en akademisk tekst

Innhold

Bruk avdatamaskiner og verktey til & lase praktiske problemer og effektivisere arbeid
Grunnleggende HTML og CSStil utvikling avwebsider
Kreativ bransje, designfor digitale medier og nytten aven portefalje

Akademisk skriving

Undervisnings- og laeringsformer

Undervisningen er organisert i ukentlige temaer med praktiske og teoretiske problemer som skal dokumenteres og reflekteres i endigital mappe.
Undervisningen falges opp med forelesninger og veiledning.

Arbeidsomfang

Undervisningenvil g& over 8 uker fra studiestart.
Opptil 12 timer forelesninger + avinger per uke i de 3 ferste ukene.
I de neste 5 ukene vil det vaere 2 til 6 timer forelesning per uke + gvinger/prosjekt.

Eksamen

Individuell mappevurdering

Digital mappe med fire individuelle mappebidrag. Studenten m& besta alle mappebidragene for & bestd emnet.
Det gis en karakter Bestatt / Ikke bestatti emnet.

Dersom enstudent ikke bestar mappeinnleveringen, m& han/hun levere ny mappe ved ny/utsatt eksamen.



Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet.
Emnerapportenbehandles av studiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur
Litteraturlisten er sist oppdatert 16. juni 2016.

Jon Duckett: HTML & CSS: Design and Build Web Sites, ISBN-13:978-1118008188

Eget kompendium og ressursdokumenter fra www.it.hiof.no/grit/.

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS) 26. okt. 2021 02:44:26


http://www.it.hiof.no/grit/

@ Hogskolen i @stfold

ITF10213 Innfering i programmering (Hast 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Tom Heine Natt

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatoriski

bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
bachelorstudietiingenierfag - data
bachelorstudietiingenigrfag - data, Y-veien
bachelorstudietiingenierfag - data, Tress

bachelorstudiet i informasjonssystemer
bachelorstudietidigitale medier og design

informasjonsteknologi, arsstudium

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne
KUNNSKAP:

Studenten kan

gjere rede for grunnleggende programmeringsstrukturer


https://www.hiof.no/

forklare ulike sikkerhetsutfordringer og hvordan disse kan handteres

gjere rede for prinsipper rundt utvikling av programvare

FERDIGHETER:
Studenten kan

pa egenhand beskrive problemer og lase dem ved hjelp av programmering

GENERELL KOMPETANSE:
Studenten kan
sette seginniandre programmeringssprak ennde som benyttes i dette emnet

Innhold

Hovedfokus i emnet vil vaere 8 laere seg grunnleggende programmering, f.eks. bruk avvariabler, kontrollstrukturer, funksjoner, objekter, metoder og
filbehandling. Det & kunne finne og rette feil i sin egen programkode, og a lese dokumentasjon, vil ogsa vaere sentrale temaer. Dersom det er tid vil det ogsa
bli gitt enkort introduksjontil databaser.

Videre vilemnet gi en kort introduksjon til ulike sider av programmering.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, obligatoriske oppgaver og veiledning pa laboratorium.

Arbeidsomfang

4-6 timer forelesninger + avinger per uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

I lopet avemnet vil det bli gjennomfert inntil 6 individuelle prosjekter. Alle disse prosjektene ma leveres, og i tillegg skal alle studenter for hvert prosjekt
sette seginniog gi tilbakemelding pa andre studenters arbeid.

Eninnlevering kan utsettes inntil en uke etter oppgitt frist og entilbakemelding kan hoppes over. Ut over dette vil alle andre utsettelser kreve legeerklzering.
Dersom emnet gjennomfares med differensierte grupper/undervisning kan arbeidskravet fravikes for enkelte av gruppene.
Arbeidskravma vaere godkjent for studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

4timer skriftligeksamen. Tillatt hjelpemiddel: fire egenproduserte Ad-sider.
Det gis bokstavkarakter A-F.



Ny og utsatt eksamentas samtidig med neste ordineere eksamen.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteratur er sist oppdatert 2. mai 2016
JosteinNordenegen og Tom Heine Natt: Programmering i Java Script, 2016, ISBN:9788205490093.

Nettressurser somvil gjares tilgjengelige pa emnets nettside.

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS) 26. okt. 2021 02:44:23



@ Hogskolen i @stfold

ITF10511 Webutvikling (Host 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Tore Marius Akerbaek

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk for:

Bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
Bachelorstudiet i informasjonssystemer
Bachelorstudieti digitale medier og design

Informasjonsteknologi, arsstudium

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

KUNNSKAP:

Studenten kan


https://www.hiof.no/

- forstd websiders oppbygning

- gjere rede for standarder og retningslinjer for webutvikling
g
- gjore rede for sgkemotoroptimalisering

gre rede for tilgjengelighet og universell utforming

- gjere rede for nyere teknologier innenfor web og webutvikling

FERDIGHETER:

Studenten kan

- utvikle websider med vekt pa nyere teknologier
-administrere og drifte et webomrade

GENERELL KOMPETANSE:

Studenten kan

-forstd hvorfor det er viktig & falge standarder, og hvordan disse utvikler seg
-deltaiutviklingen av starre prosjekter
-finne, vurdere og sette seg inni ngdvendig teknisk informasjon

Innhold

HTML

CSS

Webservere (http)

Sgkemotorer og sekemotoroptimalisering
Markedsfaring av nettsider (tekniske lasninger)
CMS-systemer og editorer

Kobling mot sosiale medier

Retningslinjer for utvikling av nettsider
Tilgjengelighet

Kort om fremtiden: Nettskyen, Semantic web osv

Ettersom emnet forsgker & veere oppdatert pa de nyeste standardene, teknologiene og trendene, tas det forbehold om endringer og omprioriteringeri listen

over.
Undervisnings- og laeringsformer
Forelesninger, obligatoriske oppgaver og veiledning pa laboratorium.

Emnet baserer seg ogsd pa at studentene i stor grad pa egenhand skal finne og sette seginni utdypende informasjon rundt temaene som undervises og som
er ngdvendige i de ulike prosjektene.

Arbeidsomfang

4-6 timer forelesninger + avinger per uke.



Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

I lgpet avemnet vil det bli gjennomfert inntil 6 individuelle prosjekterinnen de ulike temaene. Alle disse prosjektene ma leveres, ogi tillegg skal alle
studenter for hvert prosjekt sette seginniog gi tilbakemelding pa andre studenters arbeid.

Eninnlevering kan utsettes inntil en uke etter oppgitt frist og en tilbakemelding kan hoppes over. Ut over dette vil alle andre utsettelser kreve legeerklzering.

Arbeidskravma vaere godkjent for studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

4timers skriftligeksamen.
Ingen hjelpemidler tillatt.
Det gis en karakter etter skala A- F.

Ved ny og utsatt eksamen tas denne samtidig med neste ordinaere eksamen.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende méte:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturliste sist oppdatert 02.12.2016

Anbefalt, ikke pakrevd:

- Jennifer Grappone, "Search Engine Optimization", John Wiley & Sons, 3rd Edition, ISBN 978-0-470-90259-2

- Jon Duckett: HTML & CSS: Design and Build Web Sites, ISBN-13:978-1118008188
- Natt, Horrnes og Nordengen: Webutvikling, ISBN: 978-82-05-50228-4

- Nettressurser gjares tilgjengelig for studentene pa egen nettside.
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@ Hogskolen i @stfold

ITM30210 Informasjonsarkitektur (Var 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Hakon Lofthus Tolsby

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer

Eksamen

Evalueringav emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne for

bachelorstudiet i digitale medier og design

Valgfritt emne for gvrige.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap:
Studenten:

har opparbeidet grunnleggende kunnskaper i informasjonsarkitektur.

harinngdende kunnskap om ulike metoder for & samle informasjon om et domene.

harinngdende kunnskap om prinsipper for brukervennlighet og design.

kjenner til og forstdr hvordaninformasjoni et nettsted er organisert i merkesystemer, navigasjonssystemer, sgkesystemer og metadata.

harinngdende kunnskap om ulike evalueringsmetoder.

Ferdigheter:


https://www.hiof.no/

Studenten kan:

analysere, planlegge, designe, implementere og evaluere store komplekse nettsteder.
designe nettsteder som er brukervennlige og funksjonelle.
arbeide med brukere oginvolvere demi designprosessen av nettstedet.

bruke CMStil & implementere store nettsteder.

Generellkompetanse:
Studenten kan:

planlegge, gjennomfare og dokumentere et starre utviklingsprosjekt.

jobbe med utviklingsprosjekteriteam.

Innhold

Evalueringsmetoder

Informasjonsarkitektur og kategorisering

Prosess og metode for design og utvikling av sterre nettsteder
Brukervennlighet

Bruk avCMS
Undervisnings- og laeringsformer
Emnet bestdr avforelesninger og gruppearbeid. Arbeidsformen er praktisk, selvstendig og samarbeidende.

Emnet gar samtidig med Utvikling avinteraktive nettsteder. Emnene bygger pa hverandre, og det er fordelaktig & bruke samme case/problemstilling for
sluttprosjekt i begge emnene.

Eksamen

Rapport og muntligeksamen i gruppe

Grupperapporten (minimum 40 sider) vurderes til bestatt /ikke bestatt. Det gis enfelles gruppekarakter pa rapporten.

Muntlig eksameni gruppe knyttet til rapport og pensum. Varighet 20-30 min. Det gis individuell karakter, karakterskala A- F. Ingen hjelpemidler tillatt.

Grupperapporten mavurderes til bestatt far muntlig eksamen kan avlegges. Resultatet "ikke bestatt" kan paklages. Allei gruppen ma samtykke i og
underskrive klagen. Dersom resultatet blir endret til bestatt, kan kandidaten gjennomfere muntlig eksamen.

Ved ny eksamen ma begge eksamensdelene gjennomfares pa nytt. Ved ny eller utsatt eksamen avtales tema med emneansvarlig. Ny og utsatt eksamen vil
kunne utferesiny gruppe eller individuelt. Dette avgjeres avemneansvarligi hvert enkelt tilfelle.

Evaluering avemnet



Dette emnet evalueres pé felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 14. desember 2016

- Rosenfeld, L &Morville, P (2015). Information architecture for the World Wide Web. 4th edition. California: O'Reilly
- Steve Krug (2014). Don't Make Me Think, Revisited: ACommon Sense Approach to Web Usability, 3rd Edition

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS) 26. okt. 2021 02:44:36



@ Hogskolen i @stfold

ITM11111 Spilldesign (Var 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Jarl Schjerverud
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer

Eksamen

Evalueringav emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne i bachelorstudiet i digitale medier og design.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskaper

Studenten kan

gjere rede for elementene som et totalt spilldesign bestar av
gjere rede for designprosessen og spillutviklingens ulike faser
gjere rede for de ulike dokumentene relatert til spilldesign

gjere rede for de grunnleggende teknologier brukt i spillutvikling

Ferdigheter

Studenten kan

unnfange ideentil, videreutvikle ideen og skape et spilldesign.


https://www.hiof.no/

Generellkompetanse

Studenten

forstar rammene og betingelsen for a utvikle envellykket spillidé
forstar prosessenspillide til ferdig produkt

kjenner prosessen som leder opp til skriving avspilldesign, inkludert bruk avteknikker for generering, utvelgelse og utvikling av spillidéer.

Innhold

Emnet skal gjore studentene i stand til & utvikle sentrale spilldesigndokumenter samt & forsta prosessen og fasene som tar en spillidé frem til
implementasjon. Fglgende temaer vil bli behandlet:

Dokumentasjon
Ideutvikling
Research
Skriveteknikker
Teknologi
Prosesser

Utviklingsfaser?

Alle dokumenter som studentene skriveri emnet, skal skrives pd engelsk dersom ikke annet er spesifikt avtalt med emneansvarlig.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, praktiske oppgaver og organisert veiledning.

Eksamen

Mappevurderingigruppe
Det skal leveres tre gruppeinnleveringer underveis i semesteret etter spesifikasjoner gitt avemneansvarlig og til frister satt avemneansvarlig. Gruppene skal
bestd av3eller4 studenter. Oppgavene skal besvares skriftlig p& engelsk, dersom ikke annet er avtalt med emneansvarlig.

Studenten gis enindividuell karakter ut fra enhelhetsvurdering avoppgavene i mappen. Karakterskala A- F.
Ved ny og utsatt eksamen ma alle mappens elementer leveres pa nytt.
Ny og utsatt eksamen mad tas neste gang emnet ordineert avholdes.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)



Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Det benyttesingen lzerebok i dette emnet.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF10611 Objektorientert programmering (Var 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Lars Emil Skrimstad Knudsen
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram
Obligatorisk emne som inngdri

Bachelorstudietiingenierfag - data

Bachelorstudietiingenigrfag - data, Y-veien

Bachelorstudietiingenigrfag - data, Tress

Bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer

Bachelorstudiet i informasjonssystemer

Valgfritt emne for gvrige.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Emnet forutsetter kunnskaper tilsvarende emnet Innfgring i programmering.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne


https://www.hiof.no/

Kunnskap

Studenten hartilegnet seg kjennskap til grunnleggende objektorienterte prinsipper. Dette inkluderer:

Objekter og klasser

Arv

Polymorfisme

Innkapsling

Abstrakte metoder og klasser

Grensesnitt (interfaces)

Ferdigheter
Studenten

behersker de grunnleggende objektorienterte prinsippene, implementert i Java
behersker etintegrert utviklingsmiljo

erkjent med kompilering, kjering og testing av Java-programmer, samt utvalgte designpatterns, Javas Collection AP, enkel GUI-programmering og
strammer (filer og nettverkskommunikasjon)

kanbenytte Javas API-dokumentasjon for selv a finne ut hvordan Javas standardklasser kan brukes i implementasjon

kankoble et program mot endatabase og lese fra og skrive til denne

Generellkompetanse
Studenten

har tilegnet seg tilstrekkelig kunnskap om emnet til & kunne planlegge, utvikle og diskutere implementasjoner i Java. Seerlig vekt er lagt pa
objektorientert tankegang, bruk av objektorientert terminologi og fornuftig bruk avkommentarer i kildekode (Javadoc).

Innhold

Programutvikling: Bruk av et integrert utviklingsmilja (IDE), utvikling av applikasjoner med grafiske brukergrensesnitt. Algoritmeutvikling, testing,
feilsgking og dokumentasjon. Kobling av program mot en database og lese fra og skrive til denne.

Objektorientert programmering i Java: klasser, metoder, objekter, referanser, arv, klassehierarkier, grensesnitt og polymorfisme.
Filbehandling: binaere filer, tekstfiler og objektserialiserte filer.
Unntakshandtering.

Hendelsesdrevet programmering.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger og organiserte gvingstimer med studentassistenter.

Arbeidsomfang



4 timer forelesning + gving per uke

Arbeidskrav - vilkar for 3 avlegge eksamen

Inntil 10 obligatoriske oppgaver leveres i lgpet avsemesteret

Alle innleveringer m& vaere godkjent fer studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Fire timersindividuell, skriftligeksamen.
Hjelpemiddel: ToAd-ark (fire sider) med egne notater.

Det gis bokstavkarakter A-F.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet.
Emnerapporten behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 6. desember 2017.

M. Istad, Roy og Kristoffersen, Bjern, Forstd programmering - med Java (2013), Universitetsforlaget, ISBN: 9788215020648
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@ Hogskolen i @stfold

ITM30617 Utvikling av interaktive nettsteder (Var 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Tore Marius Akerbaek

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Valgfrittemne.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Det forutsettes at studenten har kompetanse tilsvarende emnet Webutvikling.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskaper:
Studenten kananvende

Databaser

Grunnleggende prinsipper og metoder inneninformasjonsarkitektur og interaksjonsdesign
HTML/CSS

JavaScript /PHP


https://www.hiof.no/

Publiseringssystemer

Sekemotoroptimalisering og universell utforming

Ferdigheter:
Studenten kan

planlegge og redegjare for utviklingen av et nettstedprosjekt
sette opp ogtilpasse publiseringslasninger

lage tilpasset funksjonalitet med kommunikasjon mot databaser

Generellkompetanse:
Studenten har

kompetanse til dimplementere publiseringslasninger

erfaring med prosjektarbeid i team

Innhold

Databaser

Grunnleggende informasjonsarkitektur og interaksjonsdesign
HTML /CSS

JavaScript

PHP

Publiseringssystemer

Teknisk sekemotoroptimalisering og universell utforming
Undervisnings- og laeringsformer
Seminar, forelesninger, praktiske oppgaver, individuelle oppgaver og gruppearbeid. Arbeidsformen skal veere praktisk og selvstendig.

Emnet gér samtidig med Informasjonsarkitektur. Emnene bygger pd hverandre, og det er fordelaktig & bruke samme case/problemstilling for sluttprosjekt i

begge fagene.

Arbeidsomfang

4 timer forelesning + aving per uke.
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen
Studentenskal levere:

Forprosjektrapport

Funksjonsbeskrivelse



Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Mappe ogindividuell skriftligeksamen

Individuell sluttkarakter settes pa bakgrunn avtodeleksamener. Hver deleksamen ma veere bestatt for & fa hele emnet bestatt. Karakterskala A-F.
Deleksamen 1: Mappe bestdende avto komponenter

1)Nettsted:

Studenten (-e) skal utvikle et nettsted med en publiseringslasning for enliten eller mellomstor organisasjon eller bedrift. Lasningen skal ha tilsnitt av
skreddersgm. Prosjektet leveres digitalt sammen med ensluttrapport. Nettstedet kan leveres som gruppeoppgave eller individuelt.

2)Funksjon:
Studenten skal levere enferdig utviklet teknisk funksjoni relasjon til Nettstedsoppgaven. Funksjon skal leveres individuelt.

Mappenteller 60 % avdensamlede karakterenfor emnet. Begge komponentene vektes likt ved vurdering og ma vaere bestatt for a fa hele mappen bestatt.
Det gisindividuell karakter A-F.

Deleksamen 2: To-timers individuell skriftlig eksamen
Skriftligeksamenteller 40 % avdensamlede karakteren. Det gis individuell karakter A-F.

Ved nyeller utsatt eksamen kan hver eksamensdel tas pa nytt. Ny og utsatt eksamen gjennomfares samtidig med neste ordinaere eksameni emnet.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 16. november 2017.

Forelesningsnotater og nettbaserte ressurser somvil bli publisert pa emnets egen nettside.
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@ Hogskolen i @stfold

ITM11318 Designmetoder (Hast 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Klaudia Carcani

Undervisningssprak: Se pkt. Undervisnings- og leeringsformer
Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Undervisningssemester

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Sensorordning

Vilkérfor ny/utsatt eksamen
Evalueringavemnet

Litteratur
Emnet er tilknyttet felgende studieprogram
Obligatorisk emne i bachelorstudiet i digitale medier og design.
Valgfritt emne for gvrige.

Undervisningssemester

3.0g5. semester (hest).

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskaper
Studenten

kjenner til sentrale teorier og begreperinnen design thinking


https://www.hiof.no/

kjenner til ulike metoder for analyse, idéskaping, prototyping og evaluering

Ferdigheter
Studenten kan

skapeinnovative designkonsepter
utvikle og evaluere prototyper

knytte eget arbeid til eksisterende teorier og begreper innen design thinking

Generellkompetanse
Studenten har opparbeidet kompetanse i kritisk lesing og refleksjon, samt skaffet erfaring med prosjektarbeid i gruppe.

Innhold

Emnet er delti fem hovedtemaer:

Hva er design thinking?
Metoder foridéskaping
Metoder for prototyping
Metoder for evaluering
Arbeid i tverrfaglige grupper

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, veiledning, lab-avelser, prosjektarbeid og essayskriving.
Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfert pd engelsk.

Arbeidsomfang

Ca240timer.
4timer forelesning per uke, lab-gvelser og veiledning.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen
Studenten skal gjennomfare inntil 5 oppgaver i lgpet avsemesteret.

Oppgavene vil innebaere bruk av ulike designmetoder for & forstd brukerne bedre, definere problemer og designe passende og brukervennlige lasninger for
& lgse problemene.

For hver oppgave ma studentene:

levere enskriftlig rapport

presentere oppgaven foranklassen

Det er obligatorisk deltakelse i alle presentasjonene for hver student.



Alle arbeidskrav mé veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Indivduell skriftlig eksamen og gruppeprosjekt

Sluttkarakteren settes pa bakgrunn avto deleksamener. Hver deleksamen ma vaere bestatt for & fa hele emnet bestatt.

Deleksamen 1 er en individuell skriftlig eksamen basert pa emnets pensum som teller 40%. Varighet 4 timer. Ingen hjelpemidler tillatt.
Deleksamen 2 er et gruppeprosjekt som teller 60%. Det gis gruppekarakter pa prosjektet. Dette inkluderer:

skriftlig prosjektetrapport

presentasjon av prosjektet i klassen

Det gis ensamlet individuell sluttkarakteri emnet pa karakterskala A-F.

Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer ssmmen med eksterneller intern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved nyeller utsatt eksamen kan hver deleksamen tas pa nytt, og resultatene pd eksamensdelene slds sammen pa nytt. Ved ny eller utsatt eksamen avtales
innholdet i gruppeprosjektet med emneansvarlig.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enoppsummering pd bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 15. desember 2016.



Brown, T., 2009. Change by Design: How Design Thinking Transforms Organizations and Inspires Innovation. HarperBusiness, New York. (272 s.)
Cross, N.,2011. Design Thinking: Understanding How Designers Think and Work. Bloomsbury Academic, New York. (192 s.)
Kolko, J., 2011. Exposing the Magic of Design: APractitioner's Guide to the Methods and Theory of Synthesis. Oxford University Press, New York. (208 s.)

The Bootcamp Bootleg [WWW Document], 2016. . d.school. URL http://dschool.stanford.edu/use-our-methods/the-bootcamp-bootleg/ (accessed 2.2.16).
47s.)

(7195s)
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@ Hogskolen i @stfold

ITM30511 3D-modellering og animasjon (Hast 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Jarl Schjerverud

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Undervisningssemester

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Eksamen

Sensorordning

Vilkérfor ny/utsatt eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk for:

bachelorstudietidigitale medier og design

Valgfritt emne for gvrige.

Undervisningssemester

3.0g5. semester (hest).

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap

Studenten har


https://www.hiof.no/

utviklet grunnleggende teoretisk kunnskap om 3D modellering og animasjon.

Ferdigheter
Studenten

har grunnleggende praktiske ferdigheter i bruk av programvare for 3D-modellering og animasjon.

kanfremstille oganimere ulike typer 3D-modeller.

Generellkompetanse
Studenten kan

bidrai prosjekter med flere aktarer der utvikling av3D-modeller er integrert i produksjonen.

Innhold

Maya 2015 grensesnittet
Navigere i Maya
Modelleringsprimitiver, polygoner, NURBS-flater

Flater: farge, tekstur, materialer

Lyssetting og skyggelegging

Effekter

Virtuelt kamera og komposisjon

Introduksjontil animasjon, keyframes og animation paths

Rendering og output som stillbilder og video

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, workshops, avinger og selvstudium.

Arbeidsomfang

Ca240timer.
4timer undervisning + evinger per uke.

Eksamen
Individuell mappeeksamen

Mappeeksamenbestdende av 3 individuelle 3D-modellerings- og animasjonsproduksjoner. Produksjonene mé leveres innen gitte frister og etter
spesifikasjoner gitt avemneansvarlig. Karakteren settes basert pa en helhetsvurdering.

Det benyttes karakterskala A- F.

Sensorordning



Emneansvarlig sensurerer ssmmen med eksterneller intern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny og utsatt eksamen ma alle mappens elementer leveres pa nytt. Dette i samrad med emneansvarlig.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 16. juni 2016

Derakhshani, Dariush: Introducing Autodesk Maya (siste/nyeste versjon)
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@ Hogskolen i @stfold

ITM20817 Videoproduksjon (Host 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Karsten Meinich

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Undervisningssemester

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Sensorordning

Vilkérfor ny/utsatt eksamen
Evalueringavemnet

Litteratur
Emnet er tilknyttet felgende studieprogram
Obligatorisk emne i:

bachelorstudietidigitale medier og design

Valgfritt emne for gvrige.

Undervisningssemester

3.semester (hst).

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap


https://www.hiof.no/

Studenten

kjenner til fortellerteknikker for video
kjenner til hvordanvideoproduksjoner organiseres

kjenner til grunnleggende teknikker for & produsere video

Ferdigheter
Studenten kan

unnfange idéertil og planlegge videoproduksjoner

uteve ulike rolleri gjennomfaringen avvideoproduksjoner som produsent, regisser, fotograf og klipper

Generellkompetanse
Studenten
forstar rammene og betingelsene for envellykket videoproduksjon bade teknisk og som fortelling

Innhold

Fortelle med video
Idéer og research til videoproduksjoner
Planlegging og gjennomfgring avvideoproduksjoner

Foto, lyd og klipp

Undervisnings- og laeringsformer

Seminarer, forelesninger og gruppearbeid.

Arbeidsomfang

Ca.240timer.
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen
Studentenskal lage tre filmeri gruppe. Hver film skal lages som svar pd utfordringer/vektlegginger spesifisert av faglaerer og ma leveres til fastsatte frister.

Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Hjemmeeksamenigruppe

Studentenskal lage enfilm i gruppe pa to uker, som svar pa en oppgave spesifisert avfaglaerer. Det gis enfelles karaktertil gruppen.



Det benyttes karakterskala A- F.

Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer ssmmen med eksterneller intern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ny og utsatt eksamen mad tas neste gang emnet ordineert avholdes.
Evaluering avemnet
Dette emnet evalueres pa felgende méte:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur
Litteraturenersist oppdatert 6. juni 2018.
Leirpoll, Jarle. 2015. Videoi praksis (5. utgave)

Murch Walter. 2001. Inthe blink of the eye. 2nd edition.

Relevante artikler gjares tilgjengelig pa hagskolens laeringsplattform.

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS) 26. okt. 2021 02:44:33



@ Hogskolen i @stfold

ITM20718 Grafisk design (Var 2019)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Tore Marius Akerbaek

Undervisningssprak: Se pkt. Undervisnings- og leeringsformer

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Undervisningssemester

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Sensorordning

Vilkérfor ny/utsatt eksamen
Evalueringavemnet

Litteratur
Emnet er tilknyttet felgende studieprogram
Emnet er obligatorisk for

bachelorstudietidigitale medier og design

Bachelorstudiet i digitale medier

Valgfritt emne for gvrige.

Undervisningssemester

2.,4.0g6.semester (var).

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne


https://www.hiof.no/

Kunnskap
Studenten forstar prinsipper for grafisk formgiving.

Ferdigheter
Studenten kan bruke de vanligste verktayene for grafisk formgiving til 8 kommunisere pé flere flater.

Generelle kompetanse
Studenten kanarbeide strukturert med formgiving ved hjelp av grafiske virkemidler pa flere flater.

Innhold
Emnet gireninnfering i:

bruk av grafiske virkemidler for 8 kommunisere effektivt i digitale medier.
grafiske virkemidler som farge, typografi, layout for flere flater (skjerm, nettbrett og mobil).

devanligste verkteyene for grafisk formgiving.
Undervisnings- og laeringsformer
Forelesninger, praktiske oppgaver med individuell veiledning og programvareundervisning.
Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfert pa engelsk.

Arbeidsomfang

Ca240timer.
4timer forelesning pr uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen
Inntil 3 obligatoriske oppgaver.

Arbeidskravma vaere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.
Eksamen

Individuell prosjektoppgave

Utvikling aven presentasjon av studenten for fremtidige arbeidsgivere med grafisk profil oginnhold. Grafisk profil skal bestemme farger, typografi og layout
for skjerm, nettbrett og mobil.

Karakterskala: A- F.

Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer ssmmen med eksterneller intern sensor.



Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved nyeller utsatt eksamen ma prosjektet leveres pa nytt i samrad med emneansvarlig.
Evaluering avemnet
Dette emnet evalueres péa felgende mate:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enoppsummering pd bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles av studiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteratur gjores tilgjengeliginnen 1. desember 2018.
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@ Hogskolen i @stfold

ITM21016 Spillutvikling (Var 2019)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Tina Helene Bunaes
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Anbefalte forkunnskaper
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Eksamen

Sensorordning

Vilkérfor ny/utsatt eksamen
Evalueringavemnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk for

bachelorstudietidigitale medier og design

Emnet er valgfritt for gvrige.

Anbefalte forkunnskaper

Kunnskaper tilsvarende emnet Innfgring i programmering.

Undervisningssemester

4.0g 6. semester (var).


https://www.hiof.no/

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap
Studenten har

enforstaelse av hva som gjer spill interessante og underholdende
kunnskap om enkel spillutvikling

kunnskap om spillprogrammering med OOP

Ferdigheter
Studenten kan
planlegge, designe og dokumentere enkle spill

programmere sma til middels store spill i et objektorientert sprak

Generellkompetanse
Studenten kan

bidrai utviklingenavapplikasjoner der det er flere deltakere

forsta hensikten med & planlegge og dokumentere far man starter implementasjonen

Innhold

Emnet kansees pa som tredelt:
Del 1- Grafiske elementer

Tegning (tekst og farger)

Animasjon

Bygge opp en god struktur pa grafikken/animasjonen
Multimedieanimasjoner (inkludere lyd, bilder, video)

Interaktivitet (kontrollere tidslinjen)
Del 2 - Programmering
OOP og grunnleggende programmeringselementer

Kontrollere grafikk/animasjoner med programkode

Lagre og hente data

Del 3 - Spillutviklingsteori

Undervisnings- og laeringsformer



Emnet vil veere bygget opp slik at det er enintensiv del ferst, der disse tre delene foreleses. Etter dette arbeides det i hovedsak med et prosjekt, og det er fa
forelesninger.

Emnet baserer seg ogsd pa at studentene i stor grad pa egenhdnd skal finne og sette seginni utdypende informasjon rundt temaene som undervises og som
erngdvendige i de ulike prosjektene.

Arbeidsomfang

Ca240timer.
4-6 timer forelesning + aving per uke.

Eksamen

Utviklingsprosjekt i gruppe
Studentene skal gjennomfare et utviklingsprosjekt i gruppe for et spill i et objektorientert programmeringssprak/-omgivelse som blir valgt ved oppstart av
undervisningen. | prosjektet inngdr ogsa dokumentasjon bade av spillet og utviklingsprosessen.

Det gisindividuell karakter. Karakterskala A- F.

Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer ssmmen med eksterneller intern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny og utsatt eksamen avtales innholdet i utviklingsprosjektet med emneansvarlig. Ny og utsatt eksamenvil kunne utferes i ny gruppe eller individuelt.
Dette avgjeres avemneansvarligi hvert enkelt tilfelle.

Evaluering avemnet
Dette emnet evalueres pé felgende mate:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enoppsummering pd bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles av studiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Emnet baserer segi all hovedsak pa nettressurser og utdelt materiale som gjares tilgjengelig pa hegskolens laeringsplattform.
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@ Hogskolen i @stfold

ITM21616 Brukerorientert design (Var 2019)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Susanne Koch Stigberg

Undervisningssprak: Se pkt. Undervisnings- og leeringsformer
Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Undervisningssemester

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Sensorordning

Vilkérfor ny/utsatt eksamen
Evalueringavemnet

Litteratur
Emnet er tilknyttet felgende studieprogram
Obligatorisk emne i Bachelorstudiet i digitale medier og design
Valgfritt emne for gvrige.

Undervisningssemester

4. semester (var).

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap
Studenten

er kjent med sentrale teorier og prinsipper for brukerorientert design


https://www.hiof.no/

er kjent med metoder og teknikker for involvering av brukere i designprosessen, inkludert prototyping

har god kunnskap om metodologien deltagende design

Ferdigheter
Studenten kan

praktisk anvendelse avteorier og metoder for brukerinvolvering ved utvikling av IT-systemer
knytte sitt eget arbeid til teorier og konsepterinnen deltagende design
initiere, organisere og gjennomfare prosjekterinnen deltagende design

anvende kunnskap om deltagende design pa nye anvendelsesomrader og brukergrupper

GENERELL KOMPETANSE
Studenten

har tilegnet seg kompetanse i kritisk lesning og refleksjon, og har fatt erfaring med prosjektarbeid i grupper
kan analysere relevante utfordringer deltagende design har som metode for systemutvikling

kanformidle teorier og utfordringer knyttet til deltagende design og aksjonsforskning bade til forskere og andre grupper

Innhold

Emnet bestér avfire hoveddeler:

Introduksjon til teorier og konsepter for brukerinvolvering ved design av informasjonsteknologi
Prinsipper og konsepter for deltagende design
Metoder og teknikker for deltagende design, inkludert prototyping, for & involvere brukere i design avinformasjonsteknologi

Arbeid i tverrfaglige grupper
Undervisnings- og laeringsformer
Forelesninger, seminarer og prosjektarbeid.
Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfaert pa engelsk.
Arbeidsomfang
Ca240timer.
4timer forelesning per uke, lab-gvelser og veiledning.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

1. Refleksjonsdagbok: Studenten skal dokumentere sitt arbeid og sine refleksjoner skriftligi en refleksjonsdagbok. Dagboken skal oppdateres hver uke.

2. Tilstedeveerelse: Studenten skal delta aktivt i alle labgvinger og under alle prosjektpresentasjoner.

Arbeidskravma vaere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.



Eksamen

Individuellmappeeksamen

Mappeeksamenbestdende av3-4 leveranser. Leveransene ma leveres innen gitte frister og etter spesifikasjoner gitt avemneansvarlig. Mappenvurderes
som en helhet og det gis ensamlet karakter for mappen.

Det benyttes karakterskala A- F.

Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer ssmmen med eksternellerintern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny og utsatt eksamenma alle mappens elementer leveres pa nytt. Ny og utsatt eksamen ma tas ved neste ordinaere eksameni emnet.
Evaluering avemnet
Dette emnet evalueres pé felgende mate:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enoppsummering pd bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturen er sist oppdatert 19. april 2018.

Valentine, L. (2013) Prototype: Design and craft inthe 21st century. Bloomsbury Academic, London
Houde, S., &Hill, C. (1997). What do Prototypes Prototype? InHandbook of Human Computer Interaction (2nd ed., pp. 367-381). Elsvier Science.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF31314 Prosjektledelse (Host 2019)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Stig Henning Johansen

Undervisningssprak: Engelsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Anbefalte forkunnskaper
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Sensorordning

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Evaluering avemnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Dette emnet er obligatorisk for

bachelorstudiet i infomasjonssystemer

bachelorstudietidigitale medier og design

Valgemne for gvrige.

Anbefalte forkunnskaper

Kunnskaper tilsvarende emnet Teknologi og samfunn.

Undervisningssemester


https://www.hiof.no/

Bachelorstudie i informasjonssystemer: 5.semester (hast)
Bachelorstudie i digitale medier og design (Kull 2017 0g 2019)): 5.semester (hast)
Bachelorstudie i digitale medier og design (Kull 2017): 3.semester (hast)

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap
Studenten kan

klart kommunisere prosjektets hensikt, lannsomhet og gjennomfering til bade interne og eksterne akterer
lage typiske dokumenter som brukes i prosjektdokumentasjon

vurdere og bruke ulike metoder & organisere og lede prosjekter

Ferdigheter
Studenten behersker

metoder for & estimere og planlegge ressursbruk

metoder for risikohdndtering og kvalitetssikring

Innhold

Hva kjennetegner et prosjekt og hva er de mest kjente fallgruver/suksesskriterier
Hvordan definer du prosjektets formal, leveranser og verdiskapning
Hvordanlage eninteressentanalyse og entilhgrende strategi for involvering og kommunikasjon

Hvordan planlegge og gjennomfare prosjektpresentasjoner til interne og eksterne aktarer - spesielt presentasjoner ovenfor potensielle investorer for &
sikre midlertil prosjektets gjennomfering

Hvordanlager duen prosjektplan
Metoder for & estimere, organisere, kontrollere og presentere prosjektets ressursbruk
Hvordan organisere matevirksomhet, kontrollere og rapportere prosjektets fremdrift og kvalitet

Hvordanidentifisere risiko og tilhgrende strategi for risikohandtering

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesning, prosjektarbeid og veiledning.

Arbeidsomfang

Ca250timer.

Inntil 4 timer forelesning og 2 timer lab per uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Gruppenskal



pitche sin prosjektide
gjennomfare 3 presentasjoner

levere et utkast til investordokumentet

Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Gruppeprosjekt og muntligeksamenigruppe
Eksamen bestar avto komponenter.

1. Prosjektigruppe: Det gis en forelepig individuell karakter pd innlevert investordokument. Denne karakteren kan justeres inntil totrinnved muntlig
eksamen.

2. Muntlig eksameni gruppe: Varighet ca. 20-30 minutter. Muntlig eksamen knyttes til prosjektet og pitch av prosjekt. Foruten presentasjon og
investordokument, eringen hjelpemidlertillatt. Det gis individuell karakter.

Det gis ensamletindividuell karakter, karakterskala A- F.

Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer ssmmen med eksternellerintern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny eksamen ma begge eksamensdelene gjennomfares pa nytt. Ved ny eller utsatt eksamen ma prosjekt avtales med emneansvarlig.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enoppsummering pd bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

EricVerzuh: The Fast Forward MBAin Project Management, 5th Edition, HEFTET, Engelsk, 2015. ISBN: 9781119086574, Forlag: John Wiley Sons, url:
https://www.adlibris.com/no/bok/the-fast-forward-mba-in-project-management-5th-edition-9781119086574

James Edge: Agile: An Essential Guide toAgile Project Management, the Kanban Process and Lean Thinking +a Comprehensive Guide to Scrum,
HEFTET, Engelsk, 2018. ISBN: 9781729754931, Forlag: Createspace Independent Publishing Platform, url: https://www.adlibris.com/no/bok/agile-an-
essential-guide-to-agile-project-management-the-kanban-process-and-lean-thinking-a-comprehensive-guide-to-scrum-9781729754931

Anbefalt:


https://www.adlibris.com/no/sok?filter=publisher:John%20Wiley%20Sons
https://www.adlibris.com/no/sok?filter=publisher:John%20Wiley%20Sons
https://www.adlibris.com/no/bok/the-fast-forward-mba-in-project-management-5th-edition-9781119086574
https://www.adlibris.com/no/sok?filter=publisher:Createspace%20Independent%20Publishing%20Platform
https://www.adlibris.com/no/bok/agile-an-essential-guide-to-agile-project-management-the-kanban-process-and-lean-thinking-a-comprehensive-guide-to-scrum-9781729754931

Jeff Patton, Peter Economy User Story Mapping, HEFTET, Engelsk, 2014 ISBN: 9781491904909, Forlag: O'Reilly Media, url:
https://www.adlibris.com/no/bok/user-story-mapping-9781491904909

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS) 26. okt. 2021 02:44:39


https://www.adlibris.com/no/sok?filter=author:Jeff%20Patton
https://www.adlibris.com/no/sok?filter=author:Peter%20Economy
https://www.adlibris.com/no/sok?filter=publisher:O%27Reilly%20Media
https://www.adlibris.com/no/bok/user-story-mapping-9781491904909

@ Hogskolen i @stfold

ITM30719 Kommunikasjonsdesign (Hast 2019)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlige: Tina Helene Bunaes, Joakim Karlsen

Undervisningssprak: Se pkt. Undervisnings- og leeringsformer

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Undervisningssemester

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Sensorordning

Vilkérfor ny/utsatt eksamen
Evalueringavemnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne'i

bachelorstudietidigitale medier og design

bachelorstudiet i informasjonssystemer med fordypning i datasikkerhet og web

Undervisningssemester

Bachelorstudium i digitale medier og design: 5.semester (hast)
Bachelorstudium i informasjonssystemer (2019-kullet): 3.semester (hast)

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskaper


https://www.hiof.no/

Studenten

kjenner til grunnleggende utfordringer og lasninger knyttet til & organisere redaksjonelt arbeid for nettmedier.
kjenner til metoder og teknikker for & designe og utvikle redaksjonelt innhold for nettmedier.

har forstaelse for og evne til a reflektere over journalistikkens rolle i samfunnet.

Ferdigheter
Studenten kan

organisere redaksjonelt arbeid for nettmedier.
designe og utvikle redaksjonelt innhold for nettmedier.

ta pa segrollensom designer, utvikler eller journalist i et redaksjonelt team med ansvar for publisering til nett.

Generellkompetanse
Studenten

kanjobbe selvstendig ogi gruppe i kontekst av organisert redaksjonelt arbeid.

har blitt gitt mulighetentil aktivt & utvikle evnertil d kommunisere, tenke, mestre utfordringer og a lase problemer i samarbeid med andre.

Innhold

Design og utvikling avredaksjonelt innhold for nettmedier:

Hvilke virkemidler er tilgjengelig for nyhetsformidling online og hvordan kan de brukes for & nd publikum?
Metoder og teknikker for design av nyheter online med henblikk pa hvem som leser hvilke nyheter og pa hvilken mate.

Metoder og teknikker for utvikling av nyheter online ved hjelp avHTML, CSS, JavaScript, kodebiblioteker og rammeverk.
Organisering av redaksjonelt arbeid for nettmedier:
Hvilken kompetanse trengs for & lage nyheter online?

Hvordan mobilisere nok tid og ressurser til nyhetsformidling online?

Hvordanmobilisere ett (betalende) publikum for nyhetsformidling online?

Engrunnleggende innfering i journalistikk og redaksjonelt arbeid med vekt pé hvordan dette arbeidet innrettes for & lese pressens samfunnsoppdrag: &
informere, avslare og feller legge til rette for diskusjon og debatt.

Undervisnings- og laeringsformer

Redaksjonsmeter, prosjektarbeid, veiledning og rapportskriving.

Kurset tari bruk den skotske storyline metodeni undervisningen. Tilnaermingentar utgangspunkt i enfortelling som rammerinnen problembasert,
tverrfaglig og temabasert laeringsprosess. Malet med dette er d gi studentene mulighetentil aktivt & utvikle evner til @ kommunisere, tenke, mestre
utfordringer og & lase problemerisamarbeid med andre.



Kurset simulerer enredaksjon, der studentene trerinni rollen som kommunikasjonsdesignere for det fiktive nyhetsbyraet Halden Tidende. Her vil
studentene selvvaere med pa & utforske og legge premisser for hvordan nyhetsbyréet gjennomferer redaksjonelt arbeid. Videre samarbeider studenteri
grupper bestdende avenjournalist, endesigner og en utvikler om d skape redaksjonelt innhold.

Kursets oppbygging er basert pa ukentlige redaksjonsmgter og pdgdende prosjektarbeid, der foreleserne tar ulike roller i 8 legge rammer for og sarge for
fremdrift i historien. Det vil holdes kurs om metoder og teknikker for utvikling avinteraktivt redaksjonelt innhold for web og mobil, journalistikk og andre
relevante temaer ved behov.

Dersom internasjonale studenter deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfart pa engelsk.
Arbeidsomfang
Ca250timer.
4timer forelesning per uke, redaksjonsmeter og veiledning.
. . o o
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen
Minimum 80% deltagelse i redaksjonsmetene.

Ett refleksjonsnotat (inntil 2500 ord) som problematiserer hva studenten har bidratt med i utviklingen av et av nettstedene og underliggende
publiseringslgsning for Halden Tidende.

Arbeidskravma vaere godkjent for studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Mappeeksamen i gruppe

Mappeeksamenbestdende av 3-5 nyhetssaker og 1 langlesningssak. Karakterensettes basert pa en helhetsvurdering. Hele gruppen gis samme karakter.
Det benyttes karakterskala A- F.

Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer ssmmen med eksternellerintern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ny og utsatt eksamen ma tas ved neste ordinaere eksameniemnet.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)



Denemneansvarlige lager enoppsummering pd bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Undervisningsmateriale i form av nettressurser gjgres tilgjengelig pa hagskolens laeringsplattform ved kursstart.

Det forventes at studentene finner relevante kunnskapsressurser underveis i kurset.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF30717 Fordypningsemne (Hast 2019)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Jan Hgiberg

Undervisningssprak: Se pkt. Undervisnings- og leeringsformer

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Absolutte forkunnskaper
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Sensorordning

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Valgfrittemne.

Absolutte forkunnskaper

Studenten ma ha bestatt minimum 100 studiepoeng. I tillegg ma studenten ha en gjennomsnittskarakter pd minst C.

Undervisningssemester

Bachelorstudiet i digitale medier og design: 5.semester (hast)

Bachelorstudiet i informasjonssystemer: 5.semester (hast)

Bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer: 5.semester (hast)
Bachelorstudiet i ingenierfag, data: 5.semester (hest)

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne


https://www.hiof.no/

Kunnskaper
Studenten:

forstar forskning innenfor det valgte fordypningsemnet.
forstar informasjonsinnhenting, analyse og formidling.
forstarfag-etiske vurderinger.

kjennertil standard referansemetodikk.

Ferdigheter
Studenten kan:

planlegge og gjennomfare selvstudier, utredning og faglig fordypning.
arbeide selvstendig over lengre tid.

seke og avtale regelmessig veiledning pa eget initiativ.

utrykke segklart og tydelig gjennom strukturert skriving.
gjennomfare velforberedte muntlige presentasjoner.

forsvare eget arbeid i debatt.

Generellkompetanse
Studenten

kanreflektere over sentrale etiske og vitenskapelige problemstillinger i eget og andres arbeid.

har utviklet nysgjerrighet og forstaelse for nadvendigheten av & forske og fordype segi ukjente temaer og fagomrader.

Innhold

Oppgavenidette emnet kan bade vaere teoretisk (f. eks. litteratur review) eller praktisk (eks. design og utvikling aven prototype eller uttesting av ny
teknologi).

Emnetinkluderer lesing, utforskning, rapportering, debatt og diskusjon.

Studenten har selv ansvar for & finne veileder til oppgaven. Oppgavens tittel og navn pa veileder ma meldes inn til emneansvarlig senest 15. juni i studentens
4. semester.

Undervisnings- og laeringsformer

Student og veileder velgeri fellesskap et tema studenten er spesielt interessert i, og fortrinnsvis et tema som er relevant for veileders egenfaglige
virksomhet. Temaet diskuteres med veileder underveis i semesteret, og evt. ogsa i seminar-/kollokviegrupper.

Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil veiledningen gijennomfares pa engelsk.

Arbeidsomfang



Ca250timer.

Arbeidskrav - vilkar for 3 avlegge eksamen

Innlevering forprosjektrapport senest to uker etter semesterstart

Innlevering av midtveisrapport, frist for innlevering avtales individuelt med veileder.

Arbeidskravma vaere godkjent av veileder fer studenten kan fremstille seg til eksamen.
Eksamen
Individuellsluttrapport ogindividuellmuntligeksamen

Studenten leverer enindividuell sluttrapport om arbeidet som er gjort og resultatene av det. Rapportens innhold og omfang avhenger av oppgavens tema
(se "Innhold/oppbygging").

Det avholdesii tillegg enindividuell, muntlig eksamen, bestaende av studentens presentasjon av sluttrapport etterfulgt av diskusjon av rapporten med
veileder og sensor. Varighet pd eksamen er maks. 30 min, med maks. 15 min avsatt til studentens presentasjon avsluttrapporten.

Tillatt hjelpemiddel til eksamen er egendatamaskintil bruk under presentasjonen.

Det benyttes karakterskala A- F. Karakteren settes pa grunnlag aven helhetlig vurdering avinnlevert sluttrapport og muntlig eksamen, der sluttrapporten
vejertyngst.

Sensorordning

Veileder sensurerer sammen med eksternellerintern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny eksamen ma det skrives en ny rapport innen et nytt tema og det gjennomfares ny muntlig eksamen. Ved ny eller utsatt eksamen avtales temaet med
emneansvarlig.

Litteratur

Litteratur om valgt tema avtales mellom veileder og student underveis i semesteret.
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@ Hogskolen i @stfold

ITD35014 Bedriftspraksis (Host 2019)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Emneansvarlig: Gunnar Misund

Undervisningssprak: Se pkt. Undervisnings- og laeringsformer

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Absolutte forkunnskaper
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Praksis

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Sensorordning

Vilkérfor ny/utsatt eksamen

Evalueringav emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Valgfrittemne.

Absolutte forkunnskaper

Minimum 90 studiepoeng skal veere bestatt for en kan starte pa emnet.

Undervisningssemester

Bachelorstudiet i digitale medier og design: 5.semester (var)

Bachelorstudiet i informasjonssystemer: 5. semester (var)

Bachelorstudietiingenigrfag, data: 5.semester (var)

Bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer (Kull 2017 0g 2018): 5.semester (var)


https://www.hiof.no/

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap
Studenten

har kunnskap om bransjen han/hun har arbeidet innen, og om de spesifikke temaer som arbeidet har bestatt .

harinnsiktisinegen utdanningsrelevans i forhold til bransjen.

Ferdigheter
Studenten

har fatt praktisk trening i analyse av problemstillinger som er relevante for bransjen/naeringen.
kanlage enarbeidsplan, og lese tildelte arbeidsoppgaver.

kanlage ensluttrapport som dokumenterer prosjektet/arbeidsoppgaven og tidsbruken.

Generellkompetanse
Studenten

har fatt arbeidserfaring og kjennskap til bedriftskultureni bransjen han/hun har arbeidet innen.

kanreflektere over egen kunnskap og leering, og over sinegnrolle i samarbeid med andre.

Innhold

Studentenskal arbeide med et prosjekt/arbeidsoppgave i en bedrift. Studenten finner selven passende IT-basert praksisbedrift. Innholdet defineres av
bedriften og studentenisamarbeid med fagansvarlig. Det er ikke anledning & velge en bedrift der studenten har et ansettelsesforhold.

Malet er & gi studenteninnblikk i og erfaring fra den daglige drifteni en bedrift eller organisasjonder bruk av IT star sentralt, og dermed fa enfalelse av
hvordandeter &jobbe med ITiden"virkelige verden".

Studenten skal skrive enrapport og gi en presentasjon av prosjektet.

Undervisnings- og laeringsformer

Arbeid som normalt utfares individuelt, mensom i unntakstilfelle og etter sgknad kan utferes i gruppe.Det vil bli gitt veiledning fra ansvarlig veileder hos
arbeidsgiver og utpekt veileder ved hgyskolen.

Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfert pd engelsk.

Arbeidsomfang

Ca 250 arbeidstimer.

Dette inkluderer forarbeid, rapportering, presentasjon og annet nadvendig arbeid i forbindelse med emnet.



Praksis

| dette emnet skal studenten hovedsakelig arbeide med et prosjekt/arbeidsoppgave i en bedrift.

° . o o
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen
Skrive en prosjektplan, samt en midtveisrapport.
Arbeidskravene ma veere godkjent fer studenten kanfremstille seg til eksamen.
Eksamen
Prosjekt-/arbeidsoppgave
Karakteren settes etter entotalvurdering av prosjekt-/arbeidsoppgavens presentasjon, resultater, skriftlig rapport og tilbakemeldingen fra bedriften.
Det gisenindividuell karakter bestatt /ikke bestatt.

Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer ssmmen med eksternellerintern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny eksamen ma nytt prosjekt-/arbeidsoppgave gjennomfares.

Evaluering avemnet

Litteratur

Avtales med veileder og bedrifteni hvert enkelt tilfelle.
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@ Hogskolen i @stfold

ITM31019 Digital markedsfering (Host 2019)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Michael ALundsveen

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Undervisningssemester

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Eksamen

Sensorordning

Vilkérfor ny/utsatt eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne i:

bachelorstudiet i informasjonssystemer

Valgfritt emne for gvrige.

Undervisningssemester

Bachelorstudiet i digital media og design: 5.semester (hast)
Bachelorstudiet i informasjonssystemer (Kull 2018 0g 2019): 3.semester (hast)
Bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer (Kull 2017 0g 2019: 5.semester (hast)

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap


https://www.hiof.no/

Studentenskal ha kunnskap om

Grunnleggende teorier i markedsfaring
Strategier for digital markedsfering
Sgkemotoroptimalisering

Media- og tekstproduksjon for digitale kanaler

Hvilke muligheter som ligger i ulike digitale markedsferingskanaler (websider, sosiale medier, epost, etc.)

Ferdigheter
Studenten kan

Forsta kunden og kundereisen

Innhente, analysere og evaluere digitale data om brukere og anvende resultatene i digital markedsfering
Anvende ulike digitale markedsfgringskanaler

Bruke verktey for & administrere digital markedsfaring.

Lage, iverksette og evaluere enstrategiplan for digital markedsfering

Generellkompetanse
Studenten har erfaring med

Digital markedsfgring

Innhold

Grunnleggende teorier i markedsfering

Strategier for digital markedsfering

Sgkemotoroptimalisering

Media- og tekstproduksjon for digitale kanaler

Muligheter ved ulike digitale markedsferingskanaler (websider, sosiale medier, epost, etc.)

Verktay for 8 administrere digital markedsfering

Undervisnings- og laeringsformer

Seminar, forelesninger, praktiske oppgaver, individuelle oppgaver og gruppearbeid. Arbeidsformen skal veere praktisk og selvstendig.

Arbeidsomfang

Ca250timer. 4 timer forelesning per uke.

Eksamen

Mappe og skriftligeksamen

Individuell sluttkarakter settes pa bakgrunn avto deleksamener. Hver deleksamen mé vaere bestatt for & f& hele emnet bestatt.



Deleksamen 1. Mappe som inneholder strategiplan for digital markedsfaring for envirksomhet, eksempler pd iverksettelse av planen og evaluering av
denne. Basert pd studentantall og oppgavens omfang avgjeres det om dette skal gjeres individuelt eller i gruppe.

Mappenteller 60% avdensamlede karakteren. Det gis individuell karakter, karakterskala A-F.
Deleksamen 2: To-timers individuell skriftlig eksamen
Skriftligeksamenteller 40% avden samlede karakteren..Ingen hjelpemidlertillatt. Karakterskala A-F.

Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer ssmmen med eksternellerintern sensor.
. o
Vilkar for ny/utsatt eksamen
Ved nyeller utsatt eksamen kan hver eksamensdel tas pa nytt.
Ny og utsatt eksamen gjennomfares samtidig med neste ordinaere eksameniemnet.
Evaluering avemnet
Dette emnet evalueres pa felgende mate:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 17.01.2019.

Forelesningsnotater og nettbaserte ressurser som gjares tilgjengelig pa hagskolens leeringsplattform.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF21019 Mobilprogrammering (Hast 2019)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Absolutte forkunnskaper
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Eksamen

Sensorordning

Vilkérfor ny/utsatt eksamen
Evalueringavemnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Emnet er obligatorisk i

Bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer med fordypning i programmering

Valgfritt emne for gvrige.

Absolutte forkunnskaper

Kunnskaper tilsvarende emnet Programmering 2/00P

Undervisningssemester

Bachelorstudiet i digitale medier og design: 5.semester (hast)

Bachelorstudiet i informasjonssystemer (Kull 2019): 5.semester (hast)
Bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer: 5.semester (hast)
Bachelorstuiet i ingenigrfag, data: 5.semester (hast)


https://www.hiof.no/

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap
Studenten har

enforstdelse av hva som gjer mobilapplikasjoner interessante og underholdende
kunnskap om et egnet programmeringssprak/-omgivelse mobilutvikling

kunnskap om prinsipper for utvikling avmobile applikasjoner

Ferdigheter
Studenten kan

planlegge, designe og dokumentere mobilapplikasjoner
implementere mobilapplikasjoner med emnets valgte plattform

folge retningslinjer for utvikling og design tilhgrende valgte plattform

Generellkompetanse
Studenten kan

forsta hensikten med & planlegge og dokumentere far man starter implementasjonen

lese og finne dokumentasjon (API og retningslinjer for utvikling og design)

Innhold

For oppstart avemne velges plattform og rammeverk for utvikling

Designprinsipperirammeverket og API, herunder bl.a.:
Sensorer/Hardware
Datalagring
Innhenting avinnhold fra eksterne kilder

Bakgrunnstjenester og systemtjenester

Brukergrensesnitt og brukerforstaelse for mobilapplikasjoner

Det eksakte innholdet i emnet vil bli tilpasset prosjektene studentene velger & lage.

Undervisnings- og laeringsformer

Emnet vil veere bygget opp slik at det er enintensiv del farst med generelle forelesninger. Etter dette arbeides det i hovedsak med et prosjekt, og det er fa
forelesninger.

Emnet baserer seg ogsa pa at studentene i sveert stor grad pd egenhdnd skal finne og sette seginni utdypende informasjon rundt temaene som undervises
og som er ngdvendigei de ulike prosjektene.



For & fa best mulig utbytte avemnet ber studenten disponere en smarttelefon med valgt plattform.
Arbeidsomfang

Ca250timer.

4timer forelesning + @ving pr. uke.

Eksamen

Utviklingsprosjekt

Studentene skal gjennomfare et utviklingsprosjekt for en selwalgt mobilapplikasjon. Prosjektet skal leveres i inntil 6 delinnleveringer til fastsatte frister.
Antallet delinnleveringer fastsettes avemneansvarlig. | prosjektet inngdr ogsa dokumentasjon av bade applikasjonen og utviklingsprosessen.

Basert pa studentantall og prosjektenes omfang avgjeres det om dette skal gjares individuelt eller i grupper.

Det gisindividuell karakter. Karakteren settes basert pa en helhetlig vurdering av prosjektet. Det gis ikke delkarakterer p& innleveringene. Dersom en
delinnlevering ikke leveres eller ikke godkjennes anses eksamen som ikke levert. Karakterskala A-F.

Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer sammen med ekstern eller intern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny og utsatt eksamen avtales innholdet i utviklingsprosjektet med emneansvarlig. Ny og utsatt eksamenvil kunne utferes i ny gruppe eller individuelt.
Dette avgjeres avemneansvarligi hvert enkelt tilfelle.

Evaluering avemnet
Dette emnet evalueres péa felgende mate:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enoppsummering pd bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles av studiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 21. mars 2018.

Diverse nettressurser som gjgres tilgjengelig pa hagskolen leeringsplattform.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF32012 Bacheloroppgave (Var 2020)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 20

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Gunnar Misund

Undervisningssprak: Se pkt. Undervisnings- og leeringsformer

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Absolutte forkunnskaper
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Sensorordning

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne'i

bachelorstudietiingenierfag, data

bachelorstudietiingenigrfag, data, Y-veien
bachelorstudietiingenigrfag, data, Tress

bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
bachelorstudiet i informasjonssystemer

bachelorstudieti digitale medier og design

Absolutte forkunnskaper

Enstudent m& ha bestatt minst 120 studiepoeng for & fa starte pa bachelorprosjektet.


https://www.hiof.no/

Unntak fra denne regel kaninnvilges avstudieleder etter sgknad.

Undervisningssemester

6. semester (var).

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskap

Studenten

kanforklare hvordan prosjekter drives og hvordan fremdrift sikres.
kan gjgre rede for de ulike stegene i et utviklingsprosjekt og deres viktighet.

har god kunnskap om prosjektets faglige tema.

Ferdigheter
Studenten kan

lage prosjekt- og arbeidsplaner.
lage forprosjektrapport og sluttrapport.

gjennomfare oppfelgingsmeter med oppdragsgiver.

Generell kompetanse
Studenten

kjenner til giennomfaringen av et prosjekt.

kan presentere prosjektet for fagpersoner og andre interessenter.

Innhold

Prosjektinnholdet skal i det vesentlige vaere basert pa de ferdigheter og kunnskaper studentene hartilegnet seg sé langt i bachelorstudiet, menvil ogsa
innebaere at man ma laere seg nye metoder og verktey for & lase oppgaven. Et bachelorprosjekt kanveere internt eller eksternt.

I bachelorprosjektet vil man ogsa laere om prosjektarbeid, prosjektstyring- og ledelse, samt rapportering og dokumentasjon.

Undervisnings- og laeringsformer

Prosjektgjennomfering og gruppearbeid.

Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfert pd engelsk.

Arbeidsomfang



Ingen faste forelesninger, men det forventes at hver student legger ned minimum 500 arbeidstimer i bachelorprosjektet.
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Skrive en forprosjektrapport, samt en midtveisrapport.

Arbeidskravet ma vaere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Gruppeprosjekt

Karakteren settes etter entotalvurdering av prosjektets rapport og resultat, gvrig prosjektdokumentasjon og presentasjon. Det gis individuell
karakter. Karakterskala A- F benyttes.

Plagiatkontroll/fusk:

Bacheloroppgaver skal til elektronisk plagiatkontroll. Besvarelser som er helt eller delvis identiske vil ikke bli godkjent. Helt eller delvis identiske
besvarelser er & anse som forsek pa fusk. Se for avrig Forskrift om eksamen og studierett ved Hagskolen i @stfold.

Sensorordning

Veileder sensurerer sammen med ekstern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny og utsatt eksamen ma ny gruppe etableres oginnholdet i prosjektet avtales med emneansvarlig.

Litteratur

Litteratur velgesindividuelt og etter behov til hvert prosjekt.
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ITF15019 Innfering i datasikkerhet (Var 2020)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Tom Heine Natt

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Anbefalte forkunnskaper
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Sensorordning

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Evaluering avemnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Obligatorisk emnei:

bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
bachelorstudietiingenierfag - data
bachelorstudietiingenigrfag - data, Y-veien
bachelorstudietiingenigrfag - data, Tress

bachelorstudiet i informasjonssystemer

bachelorstudieti digitale medier og design

Informasjonsteknologi, arsstudium - profil 1 og 2

Anbefalte forkunnskaper


https://www.hiof.no/

Grunnleggende kunnskaper i:

programmering tilsvarende emnet Programmering 1
webteknologi tilsvarende emnet Webutvikling

generell IT

Undervisningssemester

Bachelorstudium i digitale medier og design (Kull 2017 0g 2019): 6.semester (var)
Bachelorstudium i digitale medier og design (Kull 2018): 4.semester (var)
Arsstudium i informasjonsteknologi: 2.semester (var)

Bachelorstudium i informasjonssystemer, (Kull 2019): 2.semester (var)
Bachelorstudium i informasjonssystemer (Kull 2017): 6.semester (var)
Bachelorstudium i informatikk - design og utvikling av IT-systemer: 2.semester (var)
Bachelorstudium iingenigrfag, data (Kull 2018 0g 2019): 4.semester (var)
Bachelorstudium iingenierfag, data (Kull 2017): 6.semester (var)

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap
Studentenkan

gjere rede for hackeres motivasjon
forklare ulike sikkerhetsutfordringer og hvordan disse kan handteres
gjere rede for ulike teknologiske og ikke-teknologiske teknikker som benyttes til beskyttelse

gjere rede for ulike teknologiske og ikke-teknologiske teknikker som hackere benytter for angrep

Ferdigheter
Studentenkan

utfere enkle angrep (for & forstd hvordan de skal beskytte seg mot disse)
finne og begrense ulike sikkerhetstrusler
deltaisikkerhetsarbeide i enbedrift

handtere sikkerhet i privatlivet

Generell kompetanse
Studenten kan

forsta hvorfor sikkerhetsaspektet er viktig

finne og sette seginninadvendig teknisk informasjon

Innhold

Hva er datakriminalitet, og hvorfor bedrives dette?



Angrep patjenester

Angrep pd applikasjoner, systemer, brukerkontoer og infrastruktur

Ulike former for skadelig programvare

Social engineering

Sikkerhetsbevissthet i privat- og arbeidsliv

Introduksjontil sikkerhetsarbeid/sikkerhetsledelse og tilhgrende begreper

Kortintroduksjontil kryptering

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger og obligatoriske oppgaver.
Arbeidsomfang
Ca250timer.
4timer/uke forelesning + labtimer
. . o o
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen
I lopet avemnet vil det bli gjennomfart inntil 6 prosjekter. Alle disse prosjektene ma leveres til neermere definerte frister.

Abenytte kunnskap og teknikker som lzeres i emnet mot medstudenter, ansatte eller skolens infrastruktur uten at dette p& forhdnd er avtalt vil kunne
medfere at studentenikke far ta eksameniemnet.

Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Individuell skriftlig eksamen
4timers skriftligeksamen. Emnet vurderes med bokstavkarakterene A-F.

Ingen hjelpemidler tillatt.

Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer sammen med eksterneller intern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ny og utsatt eksamen tas samtidig med neste ordinaere eksamen.

Evaluering avemnet



Dette emnet evalueres pé felgende mate:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enoppsummering pd bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlistener sist oppdatert 8. februar 2018.
Natt og Heide, "Datasikkerhet - Ikke bli svindlerens neste offer" (2015), ISBN: 978-82-05-48026-1

Nettressurser og utdelt materiale som gjeres tilgjengelig pa hagskolens laeringsplattform.
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