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o Programmet tar ikke opp nye studenter

Studieplan for Bachelorstudium i digitale medier (2015-
2018)

Studiets varighet: 3 ar
Undervisningssprak: Norsk
Studiested: Halden
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- Studiemodell

Hva leerer du?

Grad/tittel ved bestatt studium

Fullfert og bestatt studium gir rett til tittelen Bachelor i digitale medier.

Studiets laeringsutbytte

Kunnskap
Kandidatenforstar

- formidling, design, programmering og digitale medier

- hvordaninformasjonssystemer utvikles og beskrives


https://www.hiof.no/

hvilkenrolle mediene spilleri samfunnet

opphavsrett, ytringsfrihet og lover og regler som regulerer digitale medier

Ferdigheter
Kandidatenkan

analysere, planlegge, produsere og evaluere innhold for ulike medier
grunnleggende programmering

gjere rede for egnede metoder for digital informasjonsformidling
arbeide selvstendig ogi samarbeid med andre

tenke analytisk, kritisk og argumentere for sine standpunkter

uttrykke seg klart og tydelig bade skriftlig og muntlig

Generelle kompetanse
Kandidaten

kanreflektere over sentrale etiske og vitenskapelige problemstillinger relatert til eget og andres arbeid
har utviklet sin nysgjerrighet

har forstaelse og respekt for vitenskapelige verdier som dpenhet, presisjon, etterrettelighet og betydningen av a skille mellom kunnskap og meninger

Opptak

Generell studiekompetanse eller realkompetanse.

Oppbygging og gjennomfering

Studiets oppbygging og innhold

Bachelorstudiet i digitale medier omfatter digital design, konstruksjon, produksjon, presentasjon og fremfering av kunnskapsinnhold for leering,
undervisning og underholdning, i et vidt spekter avmedier. Studiet omhandler ogsa kunnskapsutveksling mellom mennesker og datasystemer, stettet av
informasjons- og kommunikasjonsteknologi, selve innholdets karakter og hvordan disse faktorene pavirker utforming avde digitale omgivelser hvor
kunnskapsutveksling finner sted.

Kommersielle medier har enstadig gkende grad av kryssmedialitet. Medarbeiderne, og spesielt lederne, forventes & ha kompetanse om, interesse for og en
totalforstdelse avverktay og prosjektledelse. Det tverrfaglige studiet i digitale medier tilbyr emnerinnendisse omradene.

Det erviktig at enfagpersoninnendigitale medier har noe innsikt i teknologien. Studiet inneholder derfor ogsa tekniske emner, hvorav noen er hentet fra
informatikkstudiet ved avdelingen. I tillegg tilbys emner som fokuserer pa design, medieproduksjon, prosjektarbeid, m.m.

Studentene skal normalt ta tre emner 4 10 studiepoeng hvert semester. Studiet avsluttes med en prosjektoppgave pa 20 studiepoeng i siste semester.
Obligatoriske emner
170 avtotalt 180 studiepoeng er obligatoriske. Studiemodellen nedenfor angir hvilke emner som er obligatoriske og hvilke man kanvelge. P& hasteni 3. aret

(5. semester) er det angitt tre emner som studentene kanvelge blant. Studentene kanikke velge bade Fordypningsemne og Bedriftsprosjekt.

Progresjon
Enstudent ma ha bestatt minst 120 studiepoeng for & fa starte pa bacheloroppgaven. Unntak fra denne regelen kaninnvilges etter sgknad.



Infrastruktur

Studienevili all hovedsak foregd i hegskolens bygg pa Remmeni Halden, med utmerket IT-utstyr, bibliotek, data- og lesesaler, laboratorier, grupperom og
gvrige tjenester.

For a fa maksimalt utbytte avstudiene, ber studentene disponere en egen datamaskin etter neermere spesifikasjon.

Organisering og laeringsformer

Studiets laeringsmiljger organisert med sikte pa d oppna laeringsutbytte beskrevet ovenfor. Studentene vil f& oppfelging og tilbakemeldinger pd sitt eget
arbeid fra fagleererne underveis i studiet, men det stilles ogsa store kravtil arbeidsinnsats og evne til selvstendig arbeid. Undervisningen vil kunne vaere en
blanding av:

Tradisjonelle forelesninger med krav til skriftlige innleveringer i form avvitenskaplige artikler med rapportering, analyse og diskusjon.

Prosjektorientert undervisning med enserie arbeidsoppgaver stettet av organisert og individuell veiledning som bygger opp til et sammensatt
arbeidsprosjekt. Prosjektene vil veere meget fritt lagt opp, med kravom at studentene selvma organisere og disponere tid for & oppnd emnets
laeringsutbytte.

Utplasseringer ved bedrifter.

Studiet avsluttes med et starre prosjektarbeid i siste semester.

Et nytt og moderne biblioteket star til disposisjon for studentene. Biblioteket bidrar til & utvikle studentenes informasjonskompetanse, det vil si evnentil
soke etter, finne, evaluere og bruke relevant og faglig informasjon. I tillegg til personlig service, far studentene tilbud om bibliotekundervisning, der malet er
at de skal kunne sgke i norske informasjonskilder, ha kjennskap til internasjonale databaser og kunne vurdere kvalitet p& informasjon. Det vil ogsa bli
undervist i referanseteknikk.

Arbeidskrav
I enkelte avemnene stilles det krav til tilstedeveerelse, gjennomfarte oppgaver, avinger og /eller prosjekter. Disse ma vaere godkjent for at studenten skal
kunne fremstille seg til eksamen. For mer informasjon, se emnebeskrivelsen for det enkelte emne.

Akademisk skriving
Studentene skal gjennom studiet fa trening i akademisk skriving. Dette gjgres ved at mani alle emner hvor det inngar utarbeidelse av skriftlige arbeider,
legger vekt painnhold, struktur, etterrettelighet og referanseteknikk. | den foreliggende studieplanen blir dette vektlagt i falgende emner:

Innfering i IT
Designmetoder
Studiol

Studio2
Informasjonsarkitektur
Fordypningsemne

Bacheloroppgave

Forsknings- og utviklingsarbeid
Studiet gir en grunnleggende innfering i fagomradet og har mer fokus pa utvikling ennforskning. Fagleerere benytter erfaringer fra egen FoU i case og

prosjektarbeid. Gjesteforelesere og nzeringsliv benyttes for & fremme temaer som har FoU-orientering i flere emner. Avdelingen har et Advisory Board for IT-
studiene som bidrar med faglige innspill.

I bacheloroppgaven blir det foreslatt oppgaver avvare fagansatte innen deres FoU-omrader, og tilsvarende av eksterne bedrifterinnen deres fokusomrader.



Internasjonalisering

Studier i utlandet

Studenter som gnsker det kanta ett (elleri noentilfeller to) semestre av studiet ved et laerested i utlandet i sitt andre eller tredje studiedr. Studielederne og
internasjonalt kontor ved hagskolenvil veere behjelpelige med & tilrettelegge dette. P& hagskolens websider for internasjonalisering vil man finne mer
detaljert informasjon om hggskoler og universiteter i utlandet som hggskolen har utvekslingsavtaler med.

Se http://www.hiof.no/nor/hogskolen-i-ostfold/internasjonalt-kontor/studier-i-utlandet

Avdelingen har ogsd enwebside som gir detaljer om hvordan ett eller tosemestre i utlandet kaninnpasses i studiet.
Se http://www.it.hiof.no/utland.

Emner tilrettelagt for utvekslingsstudenter

Undervisningen foregar pa norsk. Pensumlitteratur vil i mange avvare emner vaere engelskspraklig. | noen emner vil fagleerer kunne veilede studenter pa
engelsk slik at disse emnene kantilbys utenlandske studenter. Hvilke emner som tilbys til utenlandske studenter vil variere over tid, og vil bli publisert pa
hagskolens websider.

Internasjonale aspekter i studiet

Detinternasjonale aspektet blirivaretatt ved at det i stor grad benyttes internasjonal litteratur. Videre har flere av de fagansatte naer kontakt med
utenlandske leeresteder og forskningsmiljger. Avdelingen har flere innkommende internasjonale studenter, og vil ogsa satse mer pd student- og
laererutveksling med utenlandske hagskoler/universiteter.

Evaluering av studiet

For a kunnetilby en aktuell og relevant utdanning av god kvalitet ervi avhengige av studentenes tilbakemeldinger og at de deltar i evaluering av studiene.
Dette studieprogrammet blir jevnlig evaluert for & sikre og utvikle kvaliteteni programmet:

Hi@s studiekvalitetsutvalg gjennomferer arlig en evaluering av studiekvaliteten ved et utvalg av hegskolens studieprogrammer.
Avdeling for informasjonsteknologi gjennomfarer evaluering av hvert enkelt emne i form av midtsemesterevalueringer og sluttevalueringer.
Tilbakemelding underveis

I defleste emner benyttes avinger, oppgaver og prosjekter som lgsesi grupper ellerindividuelt. Det gis tilbakemeldinger pa disse med tanke pa
studentenes laering (formativvurdering), og slik at studenten far en oppfatning avhvordan han/hunligger an.

Vurdering

Alle emner avsluttes med envurdering med bokstavkarakter (A- F) eller Bestatt / Ikke bestatt, enteni form avvurdering av et prosjektarbeid,
mappevurdering, skriftlig eksamen, muntlig eksameneller en kombinasjon av nevnte vurderingsformer.

Enmer detaljert beskrivelse avvurderingsformer finnes i emnebeskrivelsen for det enkelte emne.

Plagiatkontroll/fusk:

Bacheloroppgaver skal til elektronisk plagiatkontroll. Andre emner og arbeidskrav kan bli gjenstand for plagiatkontroll. Besvarelser som er helt eller delvis
identiske vilikke bli godkjent. Helt eller delvis identiske besvarelser er & anse som forsagk pa fusk. Se for evrig Forskrift om eksamen og studierett ved
Hagskoleni @stfold.

Litteratur

Litteraturliste finnes i emnebeskrivelsen for det enkelte emne.


https://www.hiof.no/nor/hogskolen-i-ostfold/internasjonalt-kontor/studier-i-utlandet
http://www.it.hiof.no/utland

Litteraturlistene i emnebeskrivelsene kan bli oppdatert helt fram til rett far semesterstart (fristen for oppdateringer 1. juniforemner som géri
hastsemesteret og 1. desember foremner som gari varsemesteret).

Jobb og videre studier

Fullfert studium kvalifiserer for opptak til vart eget Masterstudium i anvendt informatikk. Det finnes ogsa en rekke masterstudier i inn- og utland mankan
sgke pa.

Kandidater som har tatt denne utdannelsen kan gdinni oppgaverinnenfilm, tv, radio og web, bdde pa det kreative, det tekniske og det administrative
omradet. Med arbeidserfaring vil man ogsa kunne fa jobb som prosjektleder, produksjonsleder eller foretaksleder innen ulike typer mediehus.

Studieplanen er godkjent og revidert

Studieplanen er godkjent

Dekan Beathe Due 24. mars 2015

Studieplanen gjelder for

2015-2018

Studiemodell

Denne studiemodellen har en ny utforming. Fortell oss hva du synes om den

Hast 2015

Obligatoriske emner
ITM11015
InnferingiIT
ITF10213
Innferingi programmering
ITF10511
Webutvikling

Var 2016

Obligatoriske emner

ITM30615
Utvikling av interaktive nettsteder

ITM10715
Studio 1



https://nettskjema.no/a/140530
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2015/host/itm11015.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2015/host/itf10213.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2015/host/itf10511.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2016/var/itm30615.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2016/var/itm10715.html

ITM11111
Spilldesign

Hast 2016

Obligatoriske emner

ITM20813
Videoproduksjon

10stp

ITM11315
Designmetoder

10stp

ITM30511
3D-modellering og animasjon

10stp

Var 2017

Obligatoriske emner

ITM21016
Spillutvikling

10stp

ITM30210
Informasjonsarkitektur

10stp

ITF15015
Innferingi datasikkerhet

10stp

Host 2017

Obligatoriske emner

ITM30716
Kommunikasjonsdesign

10stp

ITF31314
Prosjektledelse

10stp

Valgfrie emner hest 3. dret

ITF30717
Fordypningsemne

Var 2018

Obligatoriske emner

10stp

10stp



https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2016/var/itm11111.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2016/host/itm20813.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2016/host/itm11315.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2016/host/itm30511.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/var/itm21016.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/var/itm30210.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/var/itf15015.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/host/itm30716.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/host/itf31314.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/host/itf30717.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/host/itd35014.html

ITM20714
Grafisk design

ITF32012
Bacheloroppgave
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https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/var/itm20714.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/var/itf32012.html

@ Hogskolen i @stfold

ITM11015 Innfering i IT (Hast 2015)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Joakim Karlsen

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer
Arbeidsomfang

Eksamen

Evalueringav emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk i bachelorstudiet i digitale medier.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap:
Studenten

har opparbeidet grunnleggende kunnskaper i informasjonsteknologi

har kunnskap om bruk avdigitale verktay

kjenner historien om datamaskinens tilblivelse

vet hva som kjennetegner arbeid med digitale medier

vet hvordanman skriver en akademisk tekst med riktig bruk av referanser
forstar opphavsrett, ytringsfrihet og lover og regler som regulerer digitale medier

har kunnskap om utvikling avwebsider

Ferdigheter:


https://www.hiof.no/

Studenten

kanbruke og sette seginnidigitale verktay for & lase praktiske problemer og effektivisere arbeidet
behersker grunnleggende HTML og CSStil utvikling avwebsider

kanbeskrive digitale medier og relatere dette til egne yrkesplaner

kansette opp en problemstilling som grunnlag for et akademisk arbeid

kanskrive enakademisk tekst pd enkorrekt mate

Generellkompetanse:
Studenten

kanjobbe med prosjekter og arbeidsoppgaver, bade selvstendig ogi team
vet hvordan mandeler kunnskap i en kollaborativ skriveprosess

kjenner til datamaskinens historie

kansgke etter relevant kunnskap om faget og sette seg i denne pa egenhand

kan perspektivisere et faglig problem i en akademisk tekst

Innhold

Bruk avdatamaskiner og verktey til & lase praktiske problemer og effektivisere arbeid.
Grunnleggende HTML og CSStil utvikling avwebsider.
Arbeide med digitale medier

Akademisk skriving

Undervisnings- og laeringsformer

Undervisningen er organisert i ukentlige temaer med praktiske og teoretiske problemer som skal dokumenteres og reflekteres i endigital mappe.
Undervisningen falges opp med forelesninger og veiledning.

Arbeidsomfang

Undervisningenvil g& over 8 uker fra studiestart.
Opptil 12 timer forelesninger + avinger per uke i de 3 ferste ukene.
I de neste 5 ukene vil det vaere 2 til 6 timer forelesning per uke + gvinger/prosjekt.

Eksamen

Individuell mappevurdering

Digital mappe med fire individuelle mappebidrag. Studenten m& besta alle mappebidragene for & bestd emnet.
Det gis en karakter Bestatt / Ikke bestatti emnet.

Dersom enstudent ikke bestar mappeinnleveringen, m& han/hun levere ny mappe ved ny/utsatt eksamen.



Evaluering avemnet
Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet.
Emnerapportenbehandles av studiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Jon Duckett: HTML & CSS: Design and Build Web Sites, ISBN-13:978-1118008188
Mark Deuze: Media Work, ISBN: 978-007456-3925-3

Eget kompendium og ressursdokumenter fra www.it. hiof.no/grit/.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF10213 Innfering i programmering (Hast 2015)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Per-Olav Bisseberg
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatoriski

bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
bachelorstudietiingenierfag - data
bachelorstudietiingenigrfag - data, Y-veien
bachelorstudietiingenierfag - data, Tress

bachelorstudiet i informasjonssystemer

bachelorstudiet i digitale medier

informasjonsteknologi, arsstudium

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne
KUNNSKAP:

Studenten kan

gjere rede for grunnleggende programmeringsstrukturer


https://www.hiof.no/

forklare ulike sikkerhetsutfordringer og hvordan disse kan handteres

gjere rede for prinsipper rundt utvikling av programvare

FERDIGHETER:
Studenten kan

pa egenhand beskrive problemer og lase dem ved hjelp av programmering

GENERELL KOMPETANSE:
Studenten kan
sette seginniandre programmeringssprak ennde som benyttes i dette emnet

Innhold

Hovedfokus i emnet vil vaere 8 laere seg grunnleggende programmering, f.eks. bruk avvariabler, kontrollstrukturer, funksjoner, objekter, metoder og
filbehandling. Det & kunne finne og rette feil i sin egen programkode, og a lese dokumentasjon, vil ogsa vaere sentrale temaer.

Viderevilemnet gi en kort introduksjon til ulike sider av programmering, deriblant begrepene interpretering, kompilering, eksekvering og sammenhengen
mellom programmeringssprék og maskinkode.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, obligatoriske oppgaver og veiledning pa laboratorium.

Arbeidsomfang

4-6 timer forelesninger + avinger per uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

I lopet avemnet vil det bli gjennomfert inntil 6 individuelle prosjekter innen de ulike temaene. Alle disse prosjektene ma leveres, ogitillegg skal alle
studenter for hvert prosjekt sette seginniog gi tilbakemelding pd enannenstudents arbeid.

Eninnlevering kan utsettes inntil en uke etter oppgitt frist og entilbakemelding kan hoppes over. Ut over dette vil alle andre utsettelser kreve legeerklzering.
Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

4 timer skriftligeksamen. Tillatt hjelpemiddel: fire egenproduserte Ad-sider.
Det gis bokstavkarakter A-F.

Ny og utsatt eksamen tas samtidig med neste ordineere eksamen.



Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Nettressurser som vil gjares tilgjengelige pd emnets nettside.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF10511 Webutvikling (Hast 2015)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Tom Heine Natt

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk for:

Bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
Bachelorstudiet i informasjonssystemer
Bachelorstudiet i digitale medier

Informasjonsteknologi, arsstudium

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

KUNNSKAP:

Studenten kan


https://www.hiof.no/

- forstd websiders oppbygning

- gjere rede for standarder og retningslinjer for webutvikling

-forklare ulike sikkerhetsutfordringer og hvordan disse kan handteres
- gjere rede for sgkemotoroptimalisering

- gjere rede for nyere teknologier innenfor web og webutvikling

FERDIGHETER:

Studenten kan

- utvikle websider med vekt pa nyere teknologier
-administrere og drifte et webomrade

GENERELL KOMPETANSE:

Studenten kan

-forstd hvorfor det er viktig & falge standarder, og hvordan disse utvikler seg
-deltaiutviklingen av starre prosjekter
-finne og sette seginni nadvendig teknisk informasjon

Innhold

HTML

CSS

Webservere (http)

Sgkemotorer og sekemotoroptimalisering
Markedsfaring av nettsider (tekniske lasninger)
Sikkerhet

CMS-systemer og editorer

Kobling mot sosiale medier

Retningslinjer for utvikling av nettsider
Tilgjengelighet

Kort om fremtiden: Nettskyen, Semantic web osv

Ettersom emnet forsgker d veere oppdatert pa de nyeste standardene, teknologiene og trendene, tas det forbehold om endringer og omprioriteringeri listen
over.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, obligatoriske oppgaver og veiledning pa laboratorium.

Emnet baserer seg ogsd pd at studentene i stor grad pa egenhand skal finne og sette seginni utdypende informasjon rundt temaene som undervises og som
erngdvendige i de ulike prosjektene.

Arbeidsomfang



4-6 timer forelesninger + avinger per uke.

Arbeidskrav - vilkar for 3 avlegge eksamen

I lopet avemnet vil det bli gjennomfert inntil 6 individuelle prosjekter innen de ulike temaene. Alle disse prosjektene ma leveres, ogitillegg skal alle
studenter for hvert prosjekt sette seginniog gi tilbakemelding pd enannenstudents arbeid.

Eninnlevering kan utsettes inntil en uke etter oppgitt frist og entilbakemelding kan droppes. Ut over dette vil alle andre utsettelser kreve legeerklzering.

Arbeidskravma vaere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

4 timers skriftligeksamen.
Ingen hjelpemidler tillatt.
Det gis enkarakter etter skalaA- F.

Ved ny og utsatt eksamentas denne samtidig med neste ordinaere eksamen.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Anbefalt, ikke pakrevd:
- Jennifer Grappone, "Search Engine Optimization", John Wiley & Sons, 3rd Edition, ISBN 978-0-470-90259-2
- Jon Duckett: HTML & CSS: Design and Build Web Sites, ISBN-13:978-1118008188

- Nettressurser
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ITM30615 Utvikling av interaktive nettsteder (Var 2016)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Joakim Karlsen

Undervisningssprak: Norsk
Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk for

bachelorstudiet i digitale medier

Emnet er valgfritt for avrige.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Det forutsettes at studenten har kompetanse tilsvarende emnet Webutvikling.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskaper:
Studenten kananvende

Informasjonsarkitektur
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Publiseringssystemer
Databaser

HTML /CSS
JavaScript/PHP
Programutvidelser

Sekemotoroptimalisering

Ferdigheter:
Studenten kan

sette opp publiseringslasninger
tilpasse publiseringslgsninger etter behov
finne og benytte gode programutvidelser

lage custom funksjonalitet med kommunikasjon mot databaser

Generellkompetanse:
Studenten har

kompetanse til dimplementere publiseringslasninger

erfaring med prosjektarbeid i team

Innhold

Informasjonsarkitektur
Publiseringssystemer
Databaser

HTML /CSS

JavaScript /PHP

Programutvidelser

Undervisnings- og laeringsformer

Seminar, forelesninger, praktiske oppgaver, individuelle oppgaver og gruppearbeid. Arbeidsformen skal veere praktisk og selvstendig.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Studenten skal levere:

Forprosjektrapport
Funksjonsbeskrivelse

Funksjonseksempel

Arbeidskravma vaere godkjent for studenten kan fremstille seg til eksamen.



Eksamen

Individuelt prosjekt

Studenten skal utvikle en publiseringslasning for en liten eller mellomstor organisasjon eller bedrift. Lasningen skal ha tilsnitt avskreddersgm.
Prosjektet leveres digitalt ssmmen med ensluttrapport.

Det gisindividuell bokstavkarakter p& karakterskala A- F basert pa en helhetlig vurdering av publiseringslasningen og sluttrapporten.

Ny og utsatt eksamen ma gjennomfaeres ved neste ordineere eksamen.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Forelesningsnotater og nettbaserte ressurser somvil bli publisert pd emnets egen nettside.
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ITM10715 Studio 1 (Var 2016)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Emneansvarlig: Barre Ludvigsen
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk i bachelorstudiet i digitale medier.

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskaper:
Studenten kan:

gjennomfare mindre prosjekter tilinformasjon og kunnskapsformidling

vurdere nytten av ulike informasjonsteknologier til kommunikasjon og bruk

Ferdigheter:
Studenten kan:

jobbe selvstendig med utforsking og utvikling avinformasjonsteknologi
beherske metoder for & utforske etiske, kommunikative og bruksmessige sider ved informasjonsteknologi under utvikling

gjere rede for egnede metoder for digital informasjonsformidling

Generellkompetanse:
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Studenten:
kjenner til noen trekk ved utviklingen avinformasjonsteknologier og har en god forstaelse for etiske, kommmunikative og bruksmessige sider av disse

Innhold

design, prototyping, prosjektering og gjennomfaring avet mindre antall prosjekter for digital informasjonsformidling

muntlig presentasjon og forsvar av valgte metoder og gjennomfaring

Undervisnings- og laeringsformer

Individuelt arbeid i studio under veiledning med minimum en veileder pr. 10 studenter.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Minst 85% tilstedevaerelse.

Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Online individuellmappevurdering:

Mappen utformes som et eget nettsted og bestar avtre prosjekter. Hver prosjektoppgave ma veere bestéatt for 4 fa hele emnet bestatt.
Individuelt prosjekt 1 teller 30%.

Individuelt prosjekt 2 teller 30%.

Individuelt prosjekt 3 teller 40%.|

Det gis ensamlet individuell sluttkarakter i emnet pa karakterskala A-F.

Ved nyeller utsatt eksamen ma innholdet i mappa avtales med emneansvarlig. Ny og utsatt eksamen kan ferst gjennomfares ved neste ordinaere eksamen.
Sistendret 7. september 2015

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

Midtsemesterevaluering (frivillig)

Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.



Litteratur

Litteraturer lagt inn 2. desember 2015. Med forbehold om endringer for studiestart.

Gisle Hannemyr, Gunnar Liestgl, Marika Liders, Terje Rasmussen; "Digitale medier", 3. utg., Univesitetsforlaget, ISBN 9788215025025
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ITM11111 Spilldesign (Var 2016)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Jarl Schjerverud
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer

Eksamen

Evalueringav emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne i bachelorstudiet i digitale medier.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskaper

Studenten kan

gjere rede for elementene som et totalt spilldesign bestar av
gjere rede for designprosessen og spillutviklingens ulike faser
gjere rede for de ulike dokumentene relatert til spilldesign

gjere rede for de grunnleggende teknologier brukt i spillutvikling

Ferdigheter

Studenten kan

unnfange ideentil, videreutvikle ideen og skape et spilldesign.
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Generellkompetanse

Studenten

forstar rammene og betingelsen for a utvikle envellykket spillidé
forstar prosessenspillide til ferdig produkt

kjenner prosessen som leder opp til skriving avspilldesign, inkludert bruk avteknikker for generering, utvelgelse og utvikling av spillidéer.

Innhold

Emnet skal gjore studentene i stand til & utvikle sentrale spilldesigndokumenter samt & forsta prosessen og fasene som tar en spillidé frem til
implementasjon. Fglgende temaer vil bli behandlet:

Dokumentasjon
Ideutvikling
Research
Skriveteknikker
Teknologi
Prosesser

Utviklingsfaser?

Alle dokumenter som studentene skriveri emnet, skal skrives pd engelsk dersom ikke annet er spesifikt avtalt med emneansvarlig.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, praktiske oppgaver og organisert veiledning.

Eksamen

Mappevurderingigruppe
Det skal leveres tre gruppeinnleveringer underveis i semesteret etter spesifikasjoner gitt avemneansvarlig og til frister satt avemneansvarlig. Gruppene skal
bestd av3eller4 studenter. Oppgavene skal besvares skriftlig p& engelsk, dersom ikke annet er avtalt med emneansvarlig.

Studenten gis enindividuell karakter ut fra enhelhetsvurdering avoppgavene i mappen. Karakterskala A- F.
Ved ny og utsatt eksamen ma alle mappens elementer leveres pa nytt.
Ny og utsatt eksamen mad tas neste gang emnet ordineert avholdes.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)



Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Det benyttesingen lzerebok i dette emnet.
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ITM20813 Videoproduksjon (Host 2016)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Joakim Karlsen

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evalueringavemnet

Litteratur
Emnet er tilknyttet felgende studieprogram
Obligatorisk emne'i

bachelorstudiet i digitale medier (kull 2015)
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskap:
Studenten kan

gjere rede for ulike filmfortellerteknikker
gjere rede for hvordan sentrale verktey for videoproduksjonvirker og brukes

gjere rede forinnholdet i envideoproduksjons ulike faser
Ferdigheter:

Studenten kan
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unnfange ideentil og planlegge envideoproduksjon

uteve ulike rolleri gjennomfaringen avenvideoproduksjon

Generellkompetanse:
Studenten

forstar rammene og betingelsene for envellykket videoproduksjon bade teknisk og som fortelling

forstar hvordan filmkommunikasjon er betinget av kulturell kontekst

Innhold

Typerogsjangere

Ideer og research

Roller og planlegging
Iscenesettelse

Fotooglyd

Klipp og etterarbeid
Ferdigstilling og distribusjon

Undervisnings- og laeringsformer

Samlinger og veiledning. Gruppeoppgaver. Arbeidsformen skal veere praktisk og selvstendig.
° . o o

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Minimum 80 % tilstedevaerelse i emnets samlinger.

Arbeidskravma vaere godkjent for studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Mappeeksamen og muntligeksamen i gruppe

Mappeeksamen igruppe

Emnet vurderes ut fraen mappeinnlevering bestadende avfire oppgaver som utarbeidesi gruppe. Hver oppgave har ulike utfordringer/vektlegginger som
samsvarer med det de skal laere i emnet. Oppgavene ma leveres til fastsatte frister. Parallelt med dette farer hver gruppe enlogg der de reflekterer rundt
arbeidet med filmene og det faglige innholdet i emnet. Denne legges ved mappen.

Det gis enforelgpigindividuell karakter p& mappeinnleveringen pa karakterskala A-F. Mappen mé veere bestatt for at studenten skal kunne fremstille seg til
muntlig eksamen.

Muntlig eksamen igruppe



Muntlig eksaminasjon/gjennomgang avmappeni gruppe. Varighet ca. 20-30 minutter.
Ingen hjelpemidler tillatt.

Den muntlige eksamen kanjustere forelgpig individuell karakter pa mappenmed totrinn opp eller ned pa karakterskalaen.
Det gis ensamlet individuell sluttkarakter i emnet pa karakterskala A-F.
Ved ny eksamen méa begge eksamensdelene gjennomfares pa nytt. Ny og utsatt eksamen ma tas neste gang emnet ordinzert avholdes.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Leirpoll, Jarle (2015): Video i praksis. 5. utgave

Samlingene med utvalgte teksteksempler og artikler.
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ITM11315 Designmetoder (Hast 2016)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Joakim Karlsen

Undervisningssprak: Se pkt. Organisering og laeringsformer
Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evalueringavemnet

Litteratur
Emnet er tilknyttet felgende studieprogram
Obligatorisk emne'i

bachelorstudiet i digitale medier
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskaper:
Studenten

kjenner til sentrale teorier og begreperinnendesign

kjenner til ulike teknikker for analyse, idéskaping, utvikling og evaluering

Ferdigheter:
Studenten kan

skape innovative designkonsepter
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utvikle og evaluere skisser og prototyper

knytte eget arbeid til eksisterende teorier og begreper innendesign

Generellkompetanse:
Studenten
har opparbeidet kompetanse i kritisk lesing og refleksjon, samt skaffet erfaring med prosjektarbeid i gruppe
Innhold
Emnet er deltifire hovedtemaer:

Introduksjontil teorier og begreper
Metoder for design
Metoder for evaluering

Arbeid i tverrfaglige grupper
Undervisnings- og laeringsformer
Forelesninger, veiledning, lab-gvelser, prosjektarbeid og essayskriving.
Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfert pd engelsk.
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen
Studenten skal gjennomfere 2-3 oppgaver som innebzerer analyse, idéskaping, utvikling og evaluering avinformasjonsteknologi i lepet av semesteret.
Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.
Eksamen
Gruppeprosjekt ogindividuell rapport
Sluttkarakteren settes pa bakgrunn avto deleksamener. Hver deleksamen ma vaere bestatt for & fa hele emnet bestatt.
Deleksamen 1 er et gruppeprosjekt som teller 60%. Det gis gruppekarakter pa prosjektet.
Deleksamen 2 er enindividuell rapport som teller 40%. Det gis individuell karakter pa rapporten.
Det gis ensamlet individuell sluttkarakteri emnet pa karakterskala A-F.

Ved nyeller utsatt eksamen kan hver deleksamentas pa nytt, og resultatene pa eksamensdelene slas sammen pa nytt. Ved ny eller utsatt eksamen avtales
innholdet i gruppeprosjektet ogindividuell rapport med emneansvarlig.



Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

Midtsemesterevaluering (frivillig)

Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 26. mai 2015

Rogers, Preece and Sharp (2015): Interaction Design: Beyond Human - Computer Interaction. Wiley, 4thed. ISBN: 9781119020752
Loévengren and Stolterman (2007): Thoughtful Interaction design. ISBN: 9780262622097
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ITM30511 3D-modellering og animasjon (Hast 2016)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Jarl Schjerverud

Undervisningssprak: Norsk
Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Eksamen

Evalueringavemnet

Litteratur
Emnet er tilknyttet felgende studieprogram
Emnet er obligatorisk for:

bachelorstudiet i digitale medier

bachelorstudiet i digital medieproduksjon

Valgfritt emne for gvrige.

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskap

Studenten har

utviklet grunnleggende teoretisk kunnskap om 3D modellering og animasjon.

Ferdigheter

Studenten
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har grunnleggende praktiske ferdigheter i bruk av programvare for 3D-modellering og animasjon.

kanfremstille og animere ulike typer 3D-modeller.

Generellkompetanse
Studenten kan

bidrai prosjekter med flere aktarer der utvikling av3D-modeller er integrert i produksjonen.

Innhold

Maya 2015 grensesnittet
Navigere i Maya
Modelleringsprimitiver, polygoner, NURBS-flater

Flater: farge, tekstur, materialer

Lyssetting og skyggelegging

Effekter

Virtuelt kamera og komposisjon

Introduksjontil animasjon, keyframes og animation paths

Rendering og output som stillbilder og video

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, workshops, gvinger og selvstudium.

Arbeidsomfang

4timer undervisning + evinger per uke.
Eksamen
Individuellmappeeksamen

Mappeeksamenbestdende av 3individuelle 3D-modellerings- og animasjonsproduksjoner. Produksjonene ma leveres innen gitte frister og etter
spesifikasjoner gitt avemneansvarlig. Karakteren settes basert pd en helhetsvurdering.

Det benyttes karakterskala A- F.

Ved ny og utsatt eksamen ma alle mappens elementer leveres pa nytt. Dette i samrad med emneansvarlig.

Evaluering avemnet



Dette emnet evalueres pé felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 16. juni 2016

Derakhshani, Dariush: Introducing Autodesk Maya (siste/nyeste versjon)
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ITM21016 Spillutvikling (Var 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Tom Erik Hovring

Undervisningssprak: Norsk
Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer

Eksamen

Evalueringavemnet

Litteratur
Emnet er tilknyttet felgende studieprogram
Emnet er obligatorisk for

bachelorstudiet i digitale medier

Emnet er valgfritt for avrige.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Emnet forutsetter kunnskaper tilsvarende emnet Innfgring i programmering.
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskap

Studenten har

enforstaelse av hva som gjer spill interessante og underholdende

kunnskap om enkel spillutvikling
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kunnskap om spillprogrammering med OOP

Ferdigheter
Studentenkan

planlegge, designe og dokumentere enkle spill

programmere sma til middels store spilli et objektorientert sprak

Generellkompetanse
Studenten kan

bidrai utviklingenavapplikasjoner der det er flere deltakere

forsta hensikten med & planlegge og dokumentere far man starter implementasjonen

Innhold

Emnet kansees pa som tredelt:
Del 1 - Grafiske elementer

Tegning (tekst og farger)

Animasjon

Bygge opp engod struktur pa grafikken/animasjonen
Multimedieanimasjoner (inkludere lyd, bilder, video)

Interaktivitet (kontrollere tidslinjen)
Del 2 - Programmering
OOP og grunnleggende programmeringselementer

Kontrollere grafikk/animasjoner med programkode

Lagre og hente data

Del 3- Spillutviklingsteori

Undervisnings- og laeringsformer

Emnet vil veere bygget opp slik at det erenintensivdel farst, der disse tre delene foreleses. Etter dette arbeides det i hovedsak med et prosjekt, og deter fa
forelesninger.

Emnet baserer seg ogsd pd at studentene i stor grad pa egenhand skal finne og sette seginni utdypende informasjon rundt temaene som undervises og som
er ngdvendige i de ulike prosjektene.

Eksamen



Utviklingsprosjekt i gruppe
Studentene skal gjennomfare et utviklingsprosjekt i gruppe for et spill i et objektorientert programmeringssprak/-omgivelse som blir valgt ved oppstart av
undervisningen. | prosjektet inngar ogsa dokumentasjon bade av spillet og utviklingsprosessen.

Det gisindividuell karakter. Karakterskala A- F.

Ved ny og utsatt eksamen avtales innholdet i utviklingsprosjektet med emneansvarlig. Ny og utsatt eksamenvil kunne utferes i ny gruppe eller individuelt.
Dette avgjares avemneansvarligi hvert enkelt tilfelle.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:

* Midtsemesterevaluering (frivillig)
* Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Emnet baserer segi all hovedsak pa nettressurser og utdelt materiale som gjares tilgjengelig pd emnets nettside.
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ITM30210 Informasjonsarkitektur (Var 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Hakon Lofthus Tolsby

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer

Eksamen

Evalueringav emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne for

bachelorstudiet i digitale medier

Valgfritt emne for gvrige.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap:
Studenten:

har opparbeidet grunnleggende kunnskaper i informasjonsarkitektur.

harinngdende kunnskap om ulike metoder for & samle informasjon om et domene.

harinngdende kunnskap om prinsipper for brukervennlighet og design.

kjenner til og forstd hvordaninformasjoni et nettsted er organisert i merkesystemer, navigasjonssystemer, sgkesystemer og metadata.

harinngdende kunnskap om ulike evalueringsmetoder.

Ferdigheter:


https://www.hiof.no/

Studenten kan:

analysere, planlegge, designe, implementere og evaluere store komplekse nettsteder.
designe nettsteder som er brukervennlige og funksjonelle.
arbeide med brukere oginvolvere demi designprosessen av nettstedet.

bruke CMStil dimplementer store nettsteder.

Generellkompetanse:
Studenten kan:

planlegge, gjennomfare og dokumentere et starre utviklingsprosjekt.

jobbe med utviklingsprosjekteriteam.

Innhold

Evalueringsmetoder

Informasjonsarkitektur og kategorisering

Prosess og metode for design og utvikling av sterre nettsteder
Brukervennlighet

Bruk avCMS

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, gruppearbeid, utvikling avegne konsept, forberedelse avkonkurranseutkast, posters til konferanser, innlegg i fagtidskrift eller
magasin. Arbeidsformen skal veere praktisk, selvstendig og samarbeidende.

Eksamen

Rapport og muntligeksamen i gruppe

Grupperapporten (minimum 40 sider) vurderes til bestatt / ikke bestatt. Det gis enfelles gruppekarakter pa rapporten.

Muntlig eksameni gruppe knyttet til rapport og pensum. Varighet 20-30 min. Det gis individuell karakter, karakterskala A- F. Ingen hjelpemidler tillatt.

Grupperapporten ma vurderes til bestatt fer muntlig eksamen kan avlegges. Resultatet "ikke bestatt" kan paklages. Alle i gruppen ma samtykke i og
underskrive klagen. Dersom resultatet blir endret til bestatt, kan kandidaten gjennomfare muntlig eksamen.

Ved ny eksamen ma begge eksamensdelene gjennomfares pa nytt. Ved ny eller utsatt eksamen avtales tema med emneansvarlig. Ny og utsatt eksamen vil
kunne utferesiny gruppe eller individuelt. Dette avgjgres avemneansvarligi hvert enkelt tilfelle.

Evaluering avemnet



Dette emnet evalueres pé felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

- Rosenfeld, L & Morville, P (2007). Information architecture for the World Wide Web. Third edition. California: O'Reilly
- Steve Krug (2005). Don't Make Me Think: ACommon Sense Approach to Web Usability, 2nd Edition
Itillegg anbefales:

- Sharp, H., Rogers, Y. & Preece, J (2007). Interaction design: beyond human-computer interaction, Chichester: John Wiley.
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ITF15015 Innfering i datasikkerhet (Var 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Tom Heine Natt

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne i:

bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer

Valgfritt emne for gvrige.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Grunnleggende kunnskaper innen programmering, webteknologi og generell IT.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

KUNNSKAP

Studenten kan

gjere rede for hackeres motivasjon

forklare ulike sikkerhetsutfordringer og hvordan disse kan handteres


https://www.hiof.no/

gjere rede for ulike teknologiske og ikke-teknologiske teknikker som hackere benytter

FERDIGHETER
Studenten kan

utfere enkle angrep (for & forstd hvordan de skal beskytte seg mot disse)
finne og begrense ulike sikkerhetstrusleri et system

administrere og drifte sikkerheteni et IT-system

GENERELL KOMPETANSE
Studenten kan

forsta hvorfor sikkerhetsaspektet er viktig

finne og sette seginninadvendig teknisk informasjon

Innhold

Hva er hacking, og hvorfor bedrives dette?

Hacking og etikk

Angrep pdinternettbaserte tjenester

Angrep pd applikasjoner, systemer og infrastruktur

Ulike former for skadelig programvare (f.eks. virus, ormer og trojanere)
Social engineering

Gjennomgang av kjente angrep

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger og obligatoriske oppgaver.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

I lapet avemnet vil det bli gjennomfert inntil 6 prosjekter. Alle disse prosjektene ma leveres. Eninnlevering kan utsettes inntil en uke. Ut over dette vil alle

andre utsettelser kreve legeerklzering.
Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Individuell skriftlig eksamen
4timers skriftligeksamen. Ingen hjelpemidlertillatt.
Emnet vurderes med bokstavkarakterene A-F.

Evaluering av emnet



Dette emnet evalueres pé felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet.
Emnerapporten behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist endret 12. november 2015. Det tas forbehold om endringer for semesterstart.

Natt og Heide, "Datasikkerhet - Ikke bli svindlerens neste offer" (2015), ISBN: 978-82-05-48026-1

Nettressurser og utdelt materiale som gjgres tilgjengelig pd emnets nettside.
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ITM30716 Kommunikasjonsdesign (Hast 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Joakim Karlsen

Undervisningssprak: Se pkt. Organisering og laeringsformer
Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer
Arbeidsomfang

Eksamen

Evalueringav emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne i bachelorstudiet i Digitale medier.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskaper
Studenten kjenner:

sentrale teorier og begreper innen medier og kommunikasjon
metoder og teknikker for & designe innhold for digitale medier

Ferdigheter
Studenten kan:

designe og prototype innhold for utvalgte digitale medier
bruke medie- og kommunikasjonsteorii design og utvikling avinnhold for digitale medier

Generellkompetanse
Studenten har opparbeidet kompetanse i djobbe selvstendig ogi gruppe med formidling ved hjelp avdigitale medier.


https://www.hiof.no/

Innhold

Emneterdeltifelgende hovedtemaer:

Medie- og kommunikasjonsteori
Metoder og teknikker for mediedesign

Designog prototyping av:

Interaktivvisualisering
Webdokumentar

Mobil applikasjon

Undervisnings- og laeringsformer
Forelesninger, veiledning, lab-avelser, prosjektarbeid og rapportskriving.

Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfert p& engelsk.

Arbeidsomfang

4 timer forelesning per uke, lab-gvelser og veiledning.

Eksamen
Mappeeksamen i gruppe

Mappeeksamenbestdende av 3 leveranser. Leveransene ma leveres innen gitte frister og etter spesifikasjoner gitt avemneansvarlig. Karakteren settes
basert pa enhelhetsvurdering. Hele gruppen gis samme karakter.

Det benyttes karakterskala A- F.

Ny og utsatt eksamen ma tas ved neste ordinaere eksameniemnet.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:

Midtsemesterevaluering (frivillig)
Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur



Hannemyr, G., Liestel, G., Rasmussen, T., 2015. Digitale medier: teknologi, anvendelser, samfunn, 3. utg. Universitetsforlaget, Oslo.
Ytreberg, E., 2006. Medie- og kommunikasjonsteori. Universitetsforlaget, Oslo.

Itillegg vil utvalgte artikler og undervisningsmateriale gjares tilgjengelig ved kursstart.
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ITF31314 Prosjektledelse (Host 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Undervisningssprak: Engelsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evalueringavemnet

Litteratur
Emnet er tilknyttet folgende studieprogram
Dette emnet er obligatorisk for:

bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
bachelorstudiet i infomasjonssystemer

bachelorstudiet i digitale medier

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Emnet forutsetter kunnskaper tilsvarende emnet Innfgring i programmering.

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskaper

Studentenkjennertil:

vanlige teknikker for & organisere og lede prosjekter


https://www.hiof.no/

planlegging og estimering av prosjektressurser

risikohdndtering og kvalitetssikring av prosjekter

Ferdigheter

Studenten kan:

vaere med a planlegge og gjennomfare et prosjekt
benytte metoder for 4 estimere og planlegge ressursbruk i et prosjekt

redegjare for prosjektprosessen

Generell kompetanse

Studenten har

kjennskap til og erfaringer med ulike mater & organisere prosjekter, samt erfaringer som kan benyttes i prosjektledelse

Innhold

Handtering avforskjellige aspekter i prosjekter

etablering

omfang

tidsstyring

ressurser

kvalitet

risiko

innkjep

kontroll og avslutning
Konfigurasjonsstyring
Sammensetting av prosjektgrupper
Den nordiske modellen
Konseptutvikling

Presentasjonsteknikk

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesning, prosjektarbeid og veiledning.

Arbeidsomfang

Inntil 4 timer forelesning og 2 timer lab per uke.

Arbeidskrav - vilkar for 3 avlegge eksamen



Deltakelse i minst seks gjesteforelesninger

10innleveringer (hvorav en etteranalyse)

Arbeidskravma vaere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen
Prosjekt og muntlig eksamen i gruppe

Eksamenbestar avtokomponenter.

Prosjekt i gruppe
Det gisindividuell karakter bestatt / ikke bestatt.

Prosjektet ma veere vurdert til bestatt for kandidaten kan fremstille seg til muntlig eksamen.

Muntlig eksamen i gruppe, varighet ca. 20-30 minutter.
Muntlig eksamen knyttes til prosjektet og pitch av prosjekt.
Ingen hjelpemidler tillatt.

Det gis ensamletindividuell karakter, karakterskala A- F.

Ved ny eksamen mé begge eksamensdelene gjennomfares pa nytt. Ved ny eller utsatt eksamen ma prosjekt avtales med emneansvarlig.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (enindividuell anonym analyse)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 25.08.2014
Anbefalt litteratur:

Karlsen, Jan Terje (2012): Prosjektledelse - fra initiering til gevinstrealisering. Universitetsforlaget, ISBN 978-82-15-01987-1.
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ITF30717 Fordypningsemne (Host 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Jan Hgiberg

Undervisningssprak: Se pkt. Organisering og laeringsformer

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Valgfritt emne.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Det forutsettes at studenten har gjennomfart fire semestre av bachelorstudiet. Studenten har selv ansvar for & finne veileder og prosjekttema.

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskaper

Studenten:

forstar forskning innenfor det valgte fordypningsemnet.
forstar informasjonsinnhenting, analyse og formidling.
forstarfag-etiske vurderinger.

kjennertil standard referansemetodikk.


https://www.hiof.no/

Ferdigheter

Studenten kan:

planlegge og gjennomfare selvstudier, utredning og faglig fordypning.
arbeide selvstendig over lengre tid.

sgke og avtale regelmessig veiledning pa eget initiativ.

utrykke segklart og tydelig gjennom strukturert skriving.
gjennomfare velforberedte muntlige presentasjoner.

forsvare eget arbeid i debatt.
Generell kompetanse
Studenten

kanreflektere over sentrale etiske og vitenskapelige problemstillinger i eget og andres arbeid.

har utviklet nysgjerrighet og forstaelse for nadvendigheten av & forske og fordype segi ukjente temaer og fagomrader.

Innhold

Oppgavenidette emnet kanbade vaere teoretisk (f. eks. litteratur review) eller praktisk (eks. design og utvikling av en prototype eller uttesting av ny
teknologi).

Emnetinkluderer lesing, utforskning, rapportering, debatt og diskusjon.

Undervisnings- og laeringsformer

Student (-ene) og veileder velger i fellesskap et tema studenten (-e) er spesielt interessert i, og fortrinnsvis et tema som er relevant for veilders egen faglige
virksomhet. Temaet diskuteres med veileder underveis i semesteret, og evt. ogsd i seminar-/kollokviegrupper.

Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfaert pa engelsk.

Arbeidsomfang

Arbeidsinnsatsenidette emnet er minimum 200 timer.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Innlevering forprosjektrapport senest to uker etter semesterstart

Innlevering av midtveisrapport, frist for innlevering avtales indviduelt med veileder.

Arbeidskravma veere godkjent av veileder far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen



Individuell sluttrapport ogindividuellmuntlig eksamen

Studentene leverer enindividuell sluttrapport om arbeidet som er gjort og resultatene av det. Rapportens innhold og omfang avhenger av oppgavens tema
(se "Innhold/oppbygging").

Det avholdesii tillegg enindividuell, muntlig eksamen, bestdende av studentens presentasjon avsluttrapport etterfulgt av diskusjon avrapporten med
veileder og sensor. Varighet pa eksamen er maks. 30 min, med maks. 15 min avsatt til studentens presentasjon avsluttrapporten.

Tillatt hjelpemiddel til eksamen er egendatamaskintil bruk under presentasjonen.

Det benyttes karakterskala A- F. Karakteren settes pa grunnlag aven helhetlig vurdering avinnlevert sluttrapport og muntlig eksamen, der sluttrapporten
vejer tyngst.

Ved ny eksamen ma det skrives en ny rapport innen et nytt tema og det gjennomfares ny muntlig eksamen. Ved ny eller utsatt eksamen avtales temaet med
emneansvarlig.

Litteratur

Litteratur om valgt tema avtales mellom veileder og student underveis i semesteret.
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ITD35014 Bedriftspraksis (Host 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Emneansvarlig: Gunnar Misund

Undervisningssprak: Se pkt. Organisering og laeringsformer

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Valgfrittemne.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Minimum 90 studiepoeng skal vaere bestatt for en kan starte pd emnet.
Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskap

Studenten

har kunnskap om bransjen han/hun har arbeidet innen, og om de spesifikke temaer som arbeidet har bestatt .

Ferdigheter

Studenten

har fatt praktisk trening i analyse av problemstillinger som er relevante for bransjen/naeringen.


https://www.hiof.no/

kan lage enarbeidsplan, og lgse tildelte arbeidsoppgaver.

kan lage ensluttrapport som dokumenterer prosjektet/arbeidsoppgaven og tidsbruken.

Generellkompetanse
Studenten

har fatt arbeidserfaring og kjennskap til bedriftskultureni bransjen han/hun har arbeidet innen.

kanreflektere over egen kunnskap og leering, og over sinegnrolle i samarbeid med andre.

Innhold

Studenten skal arbeide med et prosjekt/arbeidsoppgave i en bedrift. Innholdet defineres av bedriften og studenteni samarbeid med eninternveileder fra
hayskolen.
Studenten skal skrive enrapport og gi en presentasjon av prosjektet.

Undervisnings- og laeringsformer

Arbeid som normalt utferes individuelt, mensom i unntakstilfelle og etter sgknad kan utferes i gruppe.
Det vil bli gitt veiledning fra ansvarlig veileder hos arbeidsgiver og utpekt veileder ved hayskolen.

Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfaert pa engelsk.

Arbeidsomfang

Minimum 250 arbeidstimer. Dette inkluderer forarbeid, rapportering, presentasjon og annet ngdvendig arbeid i forbindelse med emnet.

Eksamen
Prosjekt-/arbeidsoppgave

Karakteren settes etter entotalvurdering av prosjekt-/arbeidsoppgavens presentasjon, resultater, skriftlig rapport og tilbakemeldingen fra bedriften.
Det gis enindividuell karakter bestatt /ikke bestatt.
Ved ny eksamen ma nytt prosjekt-/arbeidsoppgave gjennomferes.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet.
Emnerapporten behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.



Litteratur

Avtales med veileder og bedrifteni hvert enkelt tilfelle.
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ITM20714 Grafisk design (Var 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Vigdis Holen

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer
Arbeidsomfang

Eksamen

Evalueringavemnet

Litteratur
Emnet er tilknyttet felgende studieprogram
Emnet er obligatorisk for

bachelorstudiet i digitale medier

Valgfritt emne for gvrige.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskap

Studenten

forstar teorier og prinsipper for grafisk formgivning.

Ferdigheter
Studenten

kanformgi mange ulike typer trykksaker som tidsskrift, plakater, bruksanvisninger osv, samt ulike digitale kanaler.


https://www.hiof.no/

Generelle kompetanse
Studenten

kan kommunisere bade med fagfolk og lekfolk om grafisk formgivning.

Innhold

Emnet gir enintroduksjon til & kommunisere visuelt med skrift og bilder for trykte, interaktive og tidsbaserte medier. Innhold vil veere fotografering,
bildebehandling, formater, form, farge, typografi, layout for print og web, ideutvikling, pitching, markedsfering og design.

Programvareundervisning skjer med individuell veiledning.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, praktiske oppgaver med individuell veiledning og programvareundervisning.

Arbeidsomfang

3-4timer forelesning pr uke.

Eksamen

Individuell online mappevurdering

Mappen utformes som et eget nettsted og viser med foto og feller tegninger falgende konkrete produkter:
1. Eget designet og printet 'business card".

2. PrintavAl format plakat for et arrangement eller et event.

3. PrintavA4 handout eller brosjyre.

4. Print av A5 format tidsskrift pd minst 6 sider.

5. Design for A6 format notatblokk.

6. Design for t-skjorte med tekst og eller bilde.

Pa bakgrunnavalle mappens elementer gis det ensamlet, individuell karakter foremnet. Karakterskala: A- F.

Ved nyeller utsatt eksamen ma alle mappens elementer leveres pa nytt. Dette i samrad med fagansvarlig.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.



Litteratur

Litteratur lagt inn 2. desember 2015. Med forbehold om endringer fer studiestart.

Santoro, Scott W: Guide to graphic design, Pearson, ISBN-13: 978-0-13-230070-4
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@ Hogskolen i @stfold

ITF32012 Bacheloroppgave (Var 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 20

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Gunnar Misund

Undervisningssprak: Se pkt. Organisering og laeringsformer

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne'i

bachelorstudiet i ingenigrfag, data

bachelorstudietiingenigrfag, data, Y-veien
bachelorstudietiingenigrfag, data, Tress

bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
bachelorstudiet i informasjonssystemer

bachelorstudiet i digitale medier

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Enstudent m& ha bestatt minst 120 studiepoeng for & fa starte pa bachelorprosjektet.
Unntak fra denne regel kaninnvilges av studieleder etter sgknad.

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap


https://www.hiof.no/

Studenten:

kanforklare hvordan prosjekter drives og hvordan fremdrift sikres.
kan gjere rede for de ulike stegene i et utviklingsprosjekt og deres viktighet.

har god kunnskap om prosjektets faglige tema.

Ferdigheter
Studenten kan:

lage prosjekt- ogarbeidsplaner.
lage forprosjektrapport og sluttrapport.

gjennomfare oppfalgingsmeter med oppdragsgiver.

Generellkompetanse
Studenten:

kjennertil giennomfaringen av et prosjekt.

kan presentere prosjektet for fagpersoner og andre interessenter.

Innhold

Prosjektinnholdet skal i det vesentlige veere basert pa de ferdigheter og kunnskaper studentene har tilegnet seg sa langt i bachelorstudiet, menvil ogsa
innebaere at man ma laere seg nye metoder og verktey for & lase oppgaven.
Et bachelorprosjekt kanveere internt eller eksternt.

I bachelorprosjektet vil man ogsa laere om prosjektarbeid, prosjektstyring- og ledelse, samt rapportering og dokumentasjon.
Undervisnings- og laeringsformer
Prosjektgjennomfgring oggruppearbeid.

Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfart pd engelsk.

Arbeidsomfang

Ingen faste forelesninger, men det forventes at hver student legger ned minimum 500 arbeidstimer i bachelorprosjektet.

Arbeidskrav - vilkar for 3 avlegge eksamen

Skrive enforprosjektrapport, samt en midtveisrapport.

Arbeidskravet ma vaere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen



Gruppeprosjekt
Karakteren settes etter entotalvurdering av prosjektets rapport og resultat, gvrig prosjektdokumentasjon og presentasjon. Det gis individuell karakter.

Karakterskala A- F benyttes.

Ved ny og utsatt eksamen ma ny gruppe etableres og innholdet i prosjektet avtales med hovedprosjektkoordinator.

Plagiatkontroll/fusk:
Bacheloroppgaver skal til elektronisk plagiatkontroll. Besvarelser som er helt eller delvis identiske vil ikke bli godkjent. Helt eller delvis identiske
besvarelser er & anse som forsgk pa fusk. Se for gvrig Forskrift om eksamen og studierett ved Hegskolen i @stfold.

Litteratur

Litteratur velges individuelt og etter behov til hvert prosjekt.
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