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Studiepoeng:
15
Studiets varighet:
½
år
Undervisningsspråk:
Norsk
Studiested:
Fredrikstad, i samarbeid med E6 Medieverksted.

Kontakt

HiØ VIDERE

Innholdsfortegnelse

Informasjon om studiet
Studiet er et betalingsstudium som kan være et valgfritt emne i studiet Kunst og håndverk 2 (30 studiepoeng) eller et selvstendig studium. Ta kontakt med
Senter for kompetanseutvikling (SKUT) for nærmere informasjon.


Opptak
Generell studiekompetanse eller realkompetanse.

Oppbygging og gjennomføring

Studiets oppbygging og innhold

Informasjon om studiet●

Opptak●

Oppbygging og gjennomføring●

Studieplanen er godkjent og revidert●

Studiemodell●

https://www.hiof.no/


Hovedtema 1:

1. Kort historisk oversikt og kort innføring i hvordan animasjonsfilm kan brukes i undervisningssammenheng.

2. Dramaturgi og historisk oppbygging innen klassisk og abstrakt animasjon. Gjennomgang av manus-, storyboard- og karakterutvikling. Hvordan
utvikle et animasjonsprosjekt?
3. Animasjon som filmmedium. Gjennomgang av komposisjonssammensetning og fortellerstil.

Hovedtema 2:

4. Praktisk og teknisk gjennomgang av de ulike animasjonsteknikker.

5. Timing og spacing. Kunsten å time historien og animasjonen for å skape rytme både i historien og bevegelsene. Praktisk gjennomgang
av karakterutvikling. 

Hovedtema 3:

6. Enkel lydgjennomgang. Hva betyr lydbilde, og hvordan kan vi teknisk ta opp og legge på lyd. Innenfor disse emnene bør det være utstrakt visning av film
for å eksemplifisere.

7. Enkel gjennomgang av redigering. Hva betyr et klipp i en film? Vise hva det betyr for å skape rytme og sammenheng i filmarbeidet.

Hovedtema 4:

8. Samlingen omfatter i hovedsak veiledning et par uker før eksamen, og er spesielt tenkt som praktisk veiledning og rom for uttesting for studentene når de
skal i gang med egne eksamensprosjekter. Studentene skal også reflektere over mulighetene for bruk av animasjonsfilm i undervisningssammenheng.


Organisering og læringsformer

Studiet består av samlinger som inneholder både teoretisk og praktisk arbeid. Antallet samlinger og omfanget av dem vil fremgå av semesterplanen.

Arbeidskrav

Studentene leverer en arbeidsmappe i slutten av studiet, til nærmere angitt frist. Den skal være en samling av de obligatoriske oppgavene som utføres etter
de tre første samlingene.

Arbeidsmappen består av følgende:

1. Lage et manus og storyboard som inneholder karakterutvikling.

2. Animere en scene eller en sekvens fra en tenkt film.

3. Lage en plan for gjennomføring av en workshop i skolesammenheng og lydlegge sekvensen fra arbeidskravet i samling 2.

Godkjent arbeidsmappe er et vilkår for framstilling til eksamen.

Praksis

Studiearbeidet organiseres slik at arbeid med teoristoffet knyttes til praktisk arbeid med de ulike områdene knyttet til animasjonsfilm. Det vil være work-
shop-preget undervisning med utstrakt bruk av øvelser for å oppmuntre til egeninnsats.

Internasjonalisering

Animasjon som uttrykksmåte og medium har et internasjonalt perspektiv. Selv om undervisningsspråket i dette studiet er norsk, vil veiledning og eksamen
kunne foregå på engelsk.


Tilbakemelding underveis



Etter hver samling får studentene en oppgave basert på det temaet de har arbeidet med. Besvarelsen leveres før neste samling og følges av en veiledende
muntlig tilbakemelding. Studentene skal ut fra dette kunne vurdere sin egen studiefremgang.


Vurdering

Praktisk eksamen (semesteroppgave) og muntlig eksamen

Animasjonsfilm

Eksamen består av en praktisk del som inneholder en ferdig produsert animasjonsfilm med lyd av max 4 minutters varighet. Animasjonsfilmen skal bygge på
erfaringene med oppgavene i arbeidsmappen (godkjente arbeidskrav).

Muntlig eksamen

I tillegg holdes det en muntlig eksamen som tar utgangspunkt i det praktiske arbeidet. Muntlig eksamen har form av en samtale som også krever refleksjon
over eget produkt om bruk av animasjon i læringssituasjoner. Muntlig eksamen varer ca 25 minutter.

Studentene kan fremstille seg til gruppeeksamen (anbefales) eller individuelt. Det gis graderte karakterer fra A - F, der A er beste og E dårligste karakter for
bestått. F betyr ikke bestått. Det blir gitt en helhetlig karakter for emnet, der muntlig eksamen vil kunne justere karakeren på den praktiske delen av
eksamen. Det benyttes intern og ekstern sensor. 
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Fakta om emnet

Studiepoeng:
15
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Avdeling for lærerutdanning
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Innholdsfortegnelse

Emnet er tilknyttet følgende studieprogram
Studiet Innføring i animasjonsfilm (15 studiepoeng) består av kun ett emne. Det foreligger ingen egen emnebeskrivelse, se studieplan.

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS)
26. okt. 2021 02:59:32
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