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o Programmet tar ikke opp nye studenter

Studieplan for Bachelorstudium i digital
medieproduksjon (2009-2012)

Studiets varighet: 3 ar
Undervisningssprak: Norsk
Studiested: Halden

Kontakt

Avdeling forinformasjonsteknologi

Innholdsfortegnelse

« Hvaleererdu?

- Opptak

- Oppbyggingog gijennomfering

- Studieplanen er godkjent ogrevidert

- Studiemodell

Hva leerer du?

Grad/tittel ved bestatt studium

Fullfert og bestatt studium gir rett til tittelen Bachelori digital medieproduksjon.

Opptak

For opptak til studiet kreves generell studiekompetanse eller realkompetanse.

Oppbygging og gjennomfering

Studiets oppbygging og innhold


https://www.hiof.no/

Bachelorstudiet i digital medieproduksjon omfatter digital design, konstruksjon, produksjon, presentasjon og fremfaring av kunnskapsinnhold for lzering,
undervisning og underholdning, i et vidt spekter av medier. Studiet omhandler ogsa kunnskapsutveksling mellom mennesker og datasystemer, stettet av
informasjons- og kommunikasjonsteknologi, selve innholdets karakter og hvordan disse faktorene pavirker utforming avde digitale omgivelser hvor
kunnskapsutveksling finner sted.

Kommersielle medier har enstadig gkende grad av kryssmedialitet. Medarbeiderne, og spesielt lederne, forventes & ha kompetanse om, interesse for og en
totalforstaelse avverktay, dramaturgi og prosjektledelse. Det tverrfaglige studiet i digital medieproduksjontilbyr emner innen alle disse omradene.

Det erviktigat enfagpersoninnendigital medieproduksjon har noe innsikt i selve teknologien. Studiet inneholder derfor ogsa tekniske emner, hvorav noen
er hentet fra informatikkstudiet ved avdelingen. I tillegg tilbys emner som fokuserer pa design, medieproduksjon, prosjektarbeid, dramaturgi m.m., bade
internt ved Hi@ og hos samarbeidspartnere.

Studentene skal normalt ta tre emner & 10 studiepoeng hvert semester. Studiet avsluttes med en prosjektoppgave pa 20 studiepoeng i siste semester.

Obligatoriske emner
160 avtotalt 180 studiepoeng er obligatoriske. Studiemodellen nedenfor angir hvilke emner som er obligatoriske og hvilke man kanvelge.

Progresjon
Enstudent ma ha bestatt minst 120 studiepoeng for & fa starte pa hovedprosjektet. Unntak fra denne regelen kaninnvilges etter sgknad.

Infrastruktur

Studiene vili all hovedsak foregd i hagskolens bygg pd RemmeniHalden, med utmerket IT-utstyr, bibliotek, data- og lesesaler, laboratorier, grupperom og
gvrige tjenester.

For a fa maksimalt utbytte avstudiene, ber studentene disponere en egen datamaskin etter neermere spesifikasjon.

Kvalitetssikring og -utvikling
Studiet er knyttet til hagskolens og avdelingens generelle systemer for sikring og utvikling av kvalitet.

Ved Avdeling for informasjonsteknologi er studentinnflytelse viktig for utviklingen av fag og laeringsmilja. Det gjennomfares skriftlig studentevaluering av alle
emner hvert semester. Resultatene fra evalueringene oppsummeres sammen med eksamensresultater i emnerapporter. Disse rapportene brukesii
utviklingsarbeidet og diskuteres i plenum i kollegiet og med studentrepresentanter.

Organisering og laeringsformer

Studiets laeringsmiljger organisert med sikte pa & oppnd malsettingene beskrevet ovenfor. Studentene vil f& oppfelging og tilbakemeldinger pa sitt eget
arbeid fra faglaererne underveis i studiet, men det stilles ogsa store krav til arbeidsinnsats og evne til selvstendig arbeid. Undervisningen vil kunne vaere en
blandingav:

- Tradisjonelle forelesninger med krav til skriftlige innleveringer i form avvitenskaplige artikler med rapportering, analyse og diskusjon.

- Prosjektorientert undervisning med en serie arbeidsoppgaver stgttet av organisert og individuell veiledning som bygger opp til et sammensatt
arbeidsprosjekt. Prosjektene vil vaere meget fritt lagt opp, med kravom at studentene selv ma organisere og disponere tid for 8 oppna emnets mal.

- Ekskursjoner og case studies ved bedrifter og forskningsinstitutter lokalt og nasjonalt.

- Utplasseringer ved bedrifter og forskningsinstitutter.

Studiet avsluttes med et starre prosjektarbeid i siste semester.

Et nytt og moderne biblioteket star til disposisjon for studentene. Studentene tilbys oppleering i bibliotekbruk, informasjonssgk og
referanseteknikk. Bibliotekansatte vil vaere behjelpelige med & skaffe litteratur, artikler og tidsskrifter som studentene kan benytte i sine studier.

Arbeidskrav:
I enkelte avemnene stilles det krav til tilstedeveerelse, gjennomfarte oppgaver, avinger og /eller prosjekter. Disse ma vaere godkjent for at studenten skal
kunne fremstille seg til eksamen. For mer informasjon, se emnebeskrivelsen for det enkelte emne.



Praksis

Studiet haren god balanse mellom teoretisk og praktisk leering. Allerede i farste studiear blir studentene eksponert for problembasert leering, bruk av case
og prosjektarbeid. De ma laere seg & gjennomfere prosjekter, jobbe i team, dokumentere og presentere resultatene de kommer fram til.

Realistiske laboratorieoppgaver og problemstillinger benyttes i flere emner for & motivere studentene. Oppgavene og problemstillingene gker i
kompleksitet fraferstetil tredje ar. | det avsluttende hovedprosjektet i tredje ar, legges det vekt pa at studentene skal beherske faget godt, vaere
profesjonelle og mest mulig selvdrevne.

Internasjonalisering

Studier i utlandet

Studenter som gnsker det kanta ett eller tosemestre avstudiet ved et leerested i utlandet i sitt andre eller tredje studiedr. Studielederne og internasjonalt
kontor ved hagskolen vil vaere behjelpelige med atilrettelegge dette. P4 hagskolens websider for internasjonalisering vil man finnemer detaljertinformasjon
om hggskoler og universiteter i utlandet som vi har utvekslingsavtaler med.

Link: http://www.hiof.no/index.php?ID=1218&lang=nor

Internasjonale aspekter i studiet
Detinternasjonale aspektet blir ivaretatt ved athegskoleni stor grad benytter internasjonal litteratur. Videre har flere av hagskolens fagansatte naere
kontakter medutenlandske laeresteder og forskningsmiljeer.

Tilbakemelding underveis

| defleste emner benyttes avinger, oppgaver og prosjekter som lases i grupper ellerindividuelt. Det gis tilbakemeldinger pa disse slik at studentenfar en
oppfatning avhvordan han/hunligger an.

Vurdering

Alle emner avsluttes med envurdering med bokstavkarakter (A- F) eller Bestatt/Ikke bestatt, enteni form avvurdering avet prosjektarbeid,
mappevurdering, skriftlig eksamen, muntlig eksamen eller en kombinasjon av nevnte vurderingsformer.

I alle emner som benytter andre vurderingsformer enn tradisjonell skriftlig eller muntlig eksamen, kan et utvalg av studentene ogsd bli tatt ut til muntlig
eksamen. En mer detaljert beskrivelse avvurderingsformer finnes i emnebeskrivelsen for det enkelte emne.

Litteratur

Litteraturliste finnes i emnebeskrivelsen for det enkelte emne.

Studieplanen er godkjent og revidert
Studieplanen er godkjent

Dekan Jan Hgiberg, 24.06.2009.

Studieplanen gjelder for

Studieplanen er godkjent for perioden 2009 - 2012.


http://www.hiof.no/index.php?ID=1218&lang=nor

Studiemodell

Denne studiemodellen har en ny utforming. Fortell oss hva du synes om den

Hast 2009

Obligatoriske emner

ITM10409
Digitale verktoy

10stp

ITM10609
Tekstog mening

10stp

ITM10709
Studio

10stp

Var 2010

Obligatoriske emner

ITM10107
Digitale dokumenter

10stp

ITM10509
Formidlingskunnskap

10stp

ITM10909
Fortellerteknikk for digitale medier

10stp

Host 2010

Obligatoriske emner

ITF10208
Webprogrammering 1

10stp

ITM20309
Medier, kultur og samfunn

10stp

ITM20707
Grafisk formgivning

10stp

Var 2011

Obligatoriske emner

ITM21008
Spillprogrammering med flash



https://nettskjema.no/a/140530
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2009/host/itm10409.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2009/host/itm10609.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2009/host/itm10709.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2010/var/itm10107.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2010/var/itm10509.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2010/var/itm10909.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2010/host/itf10208.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2010/host/itm20309.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2010/host/itm20707.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2011/var/itm21008.html

1TM20809
Videoproduksjon

Valgfritt emne var 2. klasse

SFB10502 o
Markedsfaring og foretaksstrategi @ Emneside mangler P
ITF12009
- 10st
Webprogrammering 2 P
SFB50406
N 10st
Interkulturell kommunikasjon P
ITF15009 S
Sikkerhetoghacking P
ITM21711 o
Grafisk formgivning 2 P
ITF10609
. . . . 10stp
Objektorientert programmering @ Emneside mangler

Host 2011

Obligatoriske emner

ITM30107 10st
Ledelse av medieprosjekter P

ITM30511 -
3D-modellering og animasjon P

Valgfritt emne hest 3. aret

ITM30311 10st
Fordypningsemne P
ITF30606
D Bedriftsprosjekt 10stp
Var 2012

Obligatoriske emner

ITM30210
Informasjonsarkitektur

ITF32005
Hovedprosjekt



https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2011/var/itm20809.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2011/var/itf12009.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/oss/2011/var/sfb50406.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2011/var/itf15009.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2011/var/itm21711.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2011/host/itm30107.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2011/host/itm30511.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2011/host/itm30311.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2011/host/itf30606.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2012/var/itm30210.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2012/var/itf32005.html

Valgfritt emne

ITF15009
Sikkerhetoghacking

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS) 26. okt. 2021 03:08:31
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https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2012/var/itf15009.html

Emner som ikke er tatt med

Emnesiden finne ikke

— SFB10502 2011v
— ITF10609 2011v
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ITM10409 Digitale verktey (Hast 2009)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Emneansvarlig: Barre Ludvigsen

Undervisningssprak: Norsk
Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Undervisningssemester

Innhold

Undervisnings- og leeringsformer

Eksamen

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk oginngdri bachelorstudiet i digital medieproduksjon.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Ingen.

Undervisningssemester

1. semester (hast).

Innhold


https://www.hiof.no/

* Maskin
-Mac
- OSX Snow Leopard
- BSD, filesystem, devices

* Nett og WWW
-TCP/IP

- WWW

- http, html, css

* Text og tall
- texthesting
- editorer
- scripting
-encoding
-tall

* Multimedia
-foto/scanning

- billedbehandling
-redigering av lyd ogvideo

-formater og distribusjon

* Programmering
- Javascript

Undervisnings- og laeringsformer

Seminar, forelesninger og individuelle oppgaver som er koordinert de gvrige kursene. Arbeidsformen skal vaere praktisk og selvstendig.

Eksamen

Tretimers skriftligeksamen. Karakterskala A- F.
Tillatte hjelpemidler: egne notater pa papir.

Litteratur

-Mac OS X Snow Leopard: The Missing Manual, 1st edition by David
Pogue (July2009) O'Reilly

- Selwalgte handbgker og annen verktayorientert litteratur benyttet i oppgavene.

Forelesningene er ogsa & regne som pensum.

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS) 26. okt. 2021 02:43:17
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ITM10609 Tekst og mening (Hast 2009)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Emneansvarlig: Joakim Karlsen

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Undervisningssemester

Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk oginngdri bachelorstudiet i digital medieproduksjon.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Ingen.

Undervisningssemester

1. semester (hast).

Innhold

Analyse; teori og metode

Analyse; praktisk avelse


https://www.hiof.no/

Historie og analyseeksempler:
Litteratur
Bilde
Film
v

Internett

Undervisnings- og laeringsformer

Seminar, forelesninger og individuelle oppgaver. Arbeidsformen skal veere praktisk og selvstendig.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Eksamen

4 timer skriftlig eksamen. Det benyttes karakterskala A- F.
Ingen hjelpemidler til eksamen.

Litteratur

Gripsrud, J.,2007. Mediekultur, mediesamfunn, Oslo: Universitetsforlaget. Del 2 s. 107-229

Forelesningene med utvalgte teksteksempler er ogsa & regne som pensum.

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS) 26. okt. 2021 02:43:17
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ITM10709 Studio (Hast 2009)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Emneansvarlig: Barre Ludvigsen
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Undervisningssemester

Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk oginngdri bachelorstudiet i digital medieproduksjon.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Ingen.

Undervisningssemester

1. semester (hast).

Innhold

Skrivekurs
Hypertekst
Bilde, lyd og film

Interaktiv underholdning

Undervisnings- og laeringsformer


https://www.hiof.no/

Arbeid i studio med faste veiledere. Korte forelesninger om aktuelle tema direkte relatert til arbeidsoppgavene.

Arbeidskrav - vilkar for 3 avlegge eksamen

Minimum 80% tilstedeveerelse.

Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Mappevurdering

Innlevering avfastsatte individuelle oppgaver (se http:/abdallah.hiof no/dmpro/intro-2009/). Utvalgte innleveringer presenteres for analyse og kritikk i
plenum. Alle prosjektsettene skal leveres inn. Hver student ma presentere minst ett av prosjektene sine i lgpet avsemesteret. Karaktersetting av
presentasjoner og gjennomsnittskarakter avinnlevert mappe. Det gis én samlet karakter. Karakterskala A-F.

Ny og utsatt eksamen kantas ved neste ordineere eksamen.

Litteratur

Kompendium av ressurser pa kursets websider.

Forelesningene er ogsa & regne som pensum.

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS) 26. okt. 2021 02:43:17
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ITM10107 Digitale dokumenter (Var 2010)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Emneansvarlig: Barre Ludvigsen
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Undervisningssemester

Innhold

Undervisnings- og leeringsformer

Eksamen

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk oginngdri bachelorstudiet i digital medieproduksjon.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Intet formelt krav, menstudentene bar ha kunnskaper tilsvarende det manfari de tre emnene i farste semester.

Undervisningssemester

2. semester (var).

4timer forelesninger + gvinger pr. uke.

Innhold

Dokumentformater i form avmarkupsprak som HTML, XML, RDF, Postscript, PDF, SVG. Lyd og videoformater. Programmering og transformeringssystemer
for behandling og formidling avdokumenter.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, gruppe- og personlig veiledning samt prosjektarbeid.


https://www.hiof.no/

Eksamen

Mappevurdering
Mappevurdering som bestdravfem innleverte oppgaver (teller 60 %) samt 3 timer skriftlig eksamen (teller 40 %).
Det gis ensamlet karakter foremnet. Karakterskala A-F.

Ved ny og utsatt eksamen ma bade innleveringsoppgaver og skriftligeksamen tas pa nytt. Mappebidragene (innleveringene) avtales med emneansvarlig.

Litteratur

Litteraturlista er sist oppdatert 16.12.2009

Howard Rheingold, "Tools for Thought; the history and future of mind-expanding technology". The MIT Press, Boston, 2000.
ISBN-13:978-0-262-68115-5

Berit Hedemann, "Har og Se; en handbok i bildeskapende radio”. 1J-Forlaget, Kristiansand, 2006.
ISBN: 978-82-7147-294-8

Ellen Lupton, "Thinking with Type: ACritical Guide for Designers, Writers, Editors, and Students", Princeton Architectural Press, 2005.
ISBN: 1568984480

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS) 26. okt. 2021 02:43:29
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ITM10509 Formidlingskunnskap (Var 2010)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Emneansvarlig: LivAnne Fossbraten

Undervisningssprak: Norsk
Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Undervisningssemester

Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk oginngdri bachelorstudiet i digital medieproduksjon.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Undervisningssemester

2. semester (var).

4timer undervisning pr. uke.

Innhold

Dramaturgisk analyse av utkast/ide. Identifikasjon og fortellervinkel i relasjon til mottaker/publikum. Enkel scenografi og teaterinstruksjon med hovedvekt
pdteatrets grunnelementer. Figur, fabel, tid og rom. Kritisk vurdering av egne og andres kunstneriske uttrykk.

Undervisnings- og laeringsformer


https://www.hiof.no/

Forelesning, verkstedarbeid, gruppearbeid, prosjektarbeid og etterlesning.

Arbeidskrav - vilkar for 3 avlegge eksamen

Studentene leverer elektronisk enindividuell rapport p&d minimum 2 sider.
Rapportenskal relatere seg til den teoretiske og praktiske kunnskap som studentene har tilegnet seg gjennom emnet.
Tittelen pa rapportenskal vaere: Mine refleksjoner om formidlingsevnens betydning i mitt fremtidige yrke.

Det er ogsd et krav at studentene ma veere til stede pa minimum 80% av undervisningen.

Arbeidskravskal vaere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Studentene framferer gruppevis et spill av 15 - 20 minutters varighet. Oppgaven gis 4 dager fer framferingen. Sensorene gjennomfarer en ca 20 minutters
samtale med gruppene etter visningene. Det gis ensamlet gruppekarakter basert pd bdde fremfering og samtale etter skalaen Bestatt/Ikke bestatt.

Litteratur

Ingvild Handagard: God i muntlig? Fortellerteknikk, retorikk og fremfgringskunnskap. Hayskoleforlaget 2005

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS) 26. okt. 2021 02:43:29
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ITM10909 Fortellerteknikk for digitale medier (Var 2010)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Emneansvarlig: Joakim Karlsen

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Undervisningssemester

Innhold

Undervisnings- og leeringsformer

Eksamen

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emei bachelorstudieti digital medieproduksjon.

Undervisningssemester

2. semester (var).

Innhold

Emnet skal gi:
- Kunnskap om grunnleggende fortellerteori og dramaturgi.

- Kunnskap om og praktisk erfaring med fortelling og design av dataspill.
- Kunnskap om og praktisk erfaring med adapsjon av ulike medieuttrykk til dataspill.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, seminarer, praktiske oppgaver og organisert veiledning.

Eksamen


https://www.hiof.no/

Mappevurdering som bestdr av et utarbeidet spillkonsept. Konseptet skal innholde en grundig beskrivelse av spillet og skisser i minst tre formater, feks
film, animasjon, lyd og tekst som ervanlige elementer i de fleste spill. I tillegg skal studentene realisere en spillbar sekvens avspillet, enten 'live' eller
elektronisk.

Studentene arbeideri grupper pd maksimum 4 personer.

Parallelt med dette ferer studentene enlogg der de reflekterer rundt arbeidet med konseptet og det faglige innholdet i emnet. Denne legges ved mappen.
Sluttvurderingen gjares ved en muntlig eksaminasjon/gjennomgang av mappen. Sensor og faglaerer har tilgang pd mappentidsnok til & forberede seg il

dette. Karakterene settes endelig av sensor og fagleerer etter alle eksaminasjonene.
Det gisindividuelle karakterer etter karakterskala A- F.

Litteratur

Dille, F.,2006. The Ultimate Guide to Video Game Writing and Design, Los Angeles: Lone Eagle.
Sheldon, L., 2004. Character development and storytelling for games, Boston: Thomson Course Technology PTR.

Itillegg vil en liste med anbefalte artikler, filmer og spill gjeres tilgjengelig pa kursets hiemmeside.

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS) 26. okt. 2021 02:43:29
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ITF10208 Webprogrammering 1 (Hgst 2010)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Emneansvarlig: Tom Heine Natt

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Undervisningssemester

Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emneterobligatoriski

bachelorstudiet i informatikk
bachelorstudietiingenigrfag, data - dataingeniar
bachelorstudiet i informajonssystemer og I T-ledelse
bachelorstudiet i digital medieproduksjon

ettarig studium i informatikk

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Studenten bar ha kunnskaper tilsvarende emnet ITF13008 Grunnleggende IT (10 studiepoeng).

Undervisningssemester


https://www.hiof.no/

Bachelorstudiet i informatikk: 1. semester (hast).
Bachelorstudietiingenigrfag, data - dataingenier: 1. semester (hest).
Bachelorstudiet i informasjonssystemer og IT-ledelse: 1. semester (hest).
Informatikk, arsstudium: 1. semester (hest).

Bachelorstudiet i digital medieproduksjon: 3. semester (hast).

4-6 timer forelesninger + avinger pr. uke.

Innhold

Hovedfokus i emnet vil veaere & |zere seg grunnleggende programmering av dynamiske websider. Denne delenvil tafor seg bruk avvariabler,
kontrollstrukturer, funksjoner, filbehandling og innebygde funksjoner. Det & kunne finne og rette feil i sin egen programkode, og & lese dokumentasjon, vil
ogsa veere sentrale temaer.

Emnet vil ogsd introdusere databaser for datalagring. Denne delen tar for seg grunnleggende SQL for oppretting avtabeller, innlegging, sletting og endring
avdata, samt sgk etter data i tabeller. Man ser deretter pa hvordan dynamiske websider kan hente ut data fra databaser.

Videre vilemnet gi en kort introduksjon til ulike sider av programmering, deriblant begrepene interpretering, kompilering, eksekvering og sammenhengen
mellom programmeringssprak og maskinkode. Her vil vi ogsa se pa Javascript som et eksempel pa et annet programmeringssprak.

Emnet vil bygge videre pad XHTML og CSSfraemnet ITF13008 Grunnleggende IT.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, obligatoriske oppgaver og veiledning pa laboratorium.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Detvil bli gitt ukesoppgaver hvorav minst 75 % skal veere levert og godkjent.

Arbeidskravma veere godkjent for studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

4timer skriftligeksamen. Tillatt hjelpemiddel: fire egenproduserte Ad-sider. Bokstavkarakter A-F.

Evaluering avemnet
Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

- PHP and MySQL by Example, Prentice Hall, Ellie Quigley, ISBN: 9-780131-87508-1
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@ Hogskolen i @stfold

ITM20309 Medier, kultur og samfunn (Hast 2010)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Emneansvarlig: Joakim Karlsen

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Undervisningssemester

Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk oginngdri bachelorstudiet i digital medieproduksjon.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Ingen.

Undervisningssemester

3. semester (hast).

Innhold

Medienes tekster
Medienes publikum

Medier, demokrati og offentlighet


https://www.hiof.no/

Makten bak, rundt, i og fra mediene

Sosiale mediers betydning

Undervisnings- og laeringsformer

Seminar, forelesninger, selvstudium og obligatoriske oppgaver.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Studentene skal levere innenskriftlig oppgave for hvert av hovedtemaene i emnet (max 2000 ord). Dette inngar i en mappe som godkjennes far eksamen.
Studentene far mappen utlevert som hjelpemiddel til avsluttende skriftlig eksamen.

Det blir gitt en ny innleveringsfrist dersom enikke far godkjent oppgavene ved farste innlevering. Det blir bare gitt kommentarer pa farste innlevering.
Studentene er selvansvarlig for at innleveringen skjer pa rett mate og til rett tid.

Arbeidskravma veere godkjent fer studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Individuell 6-timers skriftlig eksamen. Det blir gitt bokstavkarakter etter skala A- F.
Tillatt hjelpemiddel: egenprodusert mappe.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:
- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlista sist oppdatert 17.06.2010.

Bastiansen, H.G&Dahl, H.F., 2008. Norsk mediehistorie, Oslo: Universitetsforlaget



Gripsrud, Jostein (2007). Mediekultur, mediesamfunn. Oslo: Universitetsforlaget.

Liesteal, Gunnar og Terje Rasmussen (2007). Digitale medier: Eninnfaring. Oslo: Universitetsforlaget.

Mathiesen, Thomas (2006). Makt og medier: Eninnfaring i mediesosiologi. Oslo: Pax forlag.

Pettersen, Roar (2008). Oppgaveskrivingens ABC: Veileder og farstehjelp til hggskolestudenter. Oslo: Universitetsforlaget.

Shirky, Clay (2008). Here comes everybody: How change happens when people come together. London: Penguin Books.
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@ Hogskolen i @stfold

ITM20707 Grafisk formgivning (Hast 2010)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Emneansvarlig: Arild Eugen Johansen

Undervisningssprak: Norsk
Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Undervisningssemester

Innhold

Undervisnings- og leeringsformer

Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk oginngdri bachelorstudiet i digital medieproduksjon.
Undervisningssemester
3.semester (hest).

3-4timer forelesning pr uke.

Innhold

Emnet erdeltinnifire deler.


https://www.hiof.no/

Del 1 girenintroduksjontil estetikk, stillaere, tradisjoner og generell design.
Ferdige trykksaker vil bli giennomgatt for & finne gode og darlige lasninger basert pa prinsipperi farste del.

Del 2 tar for seg typografi, skrift, symboler, visuell kommunikasjon, bildeformidling, visuell framstilling av mengder, diagrammer. Prinsipper for tegning av
skrift og symboler vil bli gjennomgatt i del 2.

Del 3tarfor seg produksjon av trykksaker, layout, bruk av grafiske dataprogrammer.
Gamle og nye reproduksjonsteknikker vil bli giennomgatt i del 3.

Del 4 tarfor seg gjennomferingen av et grafisk prosjekt bade i trykt form og pa skjerm.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, prosjektarbeid, oppgaver med veiledning.

Eksamen

Mappevurdering.

Mappenbestar avfglgende:

1. Et atte siders tidsskrift for en litt spesiell organisasjon (teller 60 %)
2. Et medlemskort for organisasjonen (teller 10 %)

3. Ent-skjorte for organisasjonen (teller 10 %)

4. Enplakat for et arrangement for organisasjonen (teller 10 %)
5. Seks ukesoppgaver (teller 10 %)

Det gis ensamlet karakter foremnet. Karakterskala: A- F.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:
- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

- Christian Leborg: "Visual Grammar". ISBN 1568985819.

- Ellen Lupton: "Thinking with Type". ISBN 1568984480.
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@ Hogskolen i @stfold

ITM21008 Spillprogrammering med flash (Var 2011)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Emneansvarlig: Tom Heine Natt

Undervisningssprak: Norsk
Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Undervisningssemester

Innhold

Undervisnings- og leeringsformer

Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk for

bachelorstudiet i digital medieproduksjon

Emnet er valgfritt for

bachelorstudiet i informatikk

arsstudium i informatikk

Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Emnet bygger pa kunnskaper tilsvarende ITF10208 Webprogrammering 1 (10 studiepoeng).

Programmeringsdelen bygger pd at studentene har kjennskap til grunnleggende programmeringselementer som variabler, lgkker, funksjoner osv.

Undervisningssemester

Bachelorstudiet i digital medieproduksjon: 4. semester (var)

Bachelorstudiet i informatikk: 2., 4. eller 6. semester (var)


https://www.hiof.no/

Arsstudium i informatikk: 2. semester (var)

4 -6 timer forelesninger + @vinger pr. uke i ferste halvdel av kurset. Deretter for det meste veiledning av prosjektarbeid pé lab.

Innhold

Emnet kansees pa som tredelt:
Del 1-Flash

Tegning i Flash (tekst, farger osv)

Animasjon (timeline, tweens osv)

Bygge opp en objektorientert-struktur pa tegningen/animasjonen gjennom symboler (Movieclips)
Multimedieanimasjoner (inkludere lyd, bilder, video)

Interaktivitet (kontrollere tidslinjen)
Del 2 - Actionscript
Grunnleggende programmeringselementer

Kontrollere movieclips/animasjoner

Lagre og hente data

Del 3- Spillutviklingsteori

Undervisnings- og laeringsformer

Emnet vil veere bygget opp slik at det er enintensivdel farst, der disse tre delene foreleses. Etter dette arbeides det i hovedsak med et prosjekt, og det er fa
forelesninger.

Eksamen

Utviklingsprosjekt i gruppe

Studentene skal gjennomfare et utviklingsprosjekt for et spilli Flash. Dette gjeres i grupper. | prosjektet inngar ogsa dokumentasjon av spillet og
utviklingsprosessen.

Det gis individuell bokstavkarakter (A- F) basert pé en helhetlig vurdering av prosjektet og dokumentasjonen.

Ved ny og utsatt eksamen avtales innholdet i utviklingsprosjektet med emneansvarlig. Ny og utsatt eksamenvil kunne utferes i ny gruppe eller individuelt.
Dette avgjeres avemneansvarligi hvert enkelt tilfelle.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:
- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)



Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlista er sist oppdatert 30. november 2010.
Todd Perkins : Adobe Flash Professional CS5 Bible - ISBN: 978-0470602287

Roger Braunstein: ActionScript 3.0 Bible second edition - ISBN: 978-0470525234v
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@ Hogskolen i @stfold

ITM20809 Videoproduksjon (Var 2011)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Emneansvarlig: Joakim Karlsen

Undervisningssprak: Norsk
Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Undervisningssemester

Innhold

Undervisnings- og leeringsformer

Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk oginngdri bachelorstudiet i digital medieproduksjon.

Undervisningssemester

4. semester (var).

Innhold

Emnet skal gi:

- Forstaelse for hvordan utvalgte fortellerteknikker kan brukes i praksis.

- @velseigrunnleggende ferdigheter nadvendig for & kunne produsere videofilmer med god teknisk kvalitet.

- Kunnskap om planlegging og gjennomfaring av enkle videoproduksjoner.

Undervisnings- og laeringsformer

Seminar, forelesninger og individuelle oppgaver. Arbeidsformen skal vaere praktisk og selvstendig.

Eksamen


https://www.hiof.no/

Individuell mappevurdering og muntligeksamen

Inspirert avfilmen 'fem benspaend' av Lars von Trier vil studentene gis fem oppgaver som utgjer en mappeeksamen. Hver oppgave har ulike
utfordringer/vektlegginger som samsvarer med det de skal laere i emnet. Oppgavene erindividuelle og ma3 leveres til fastsatte frister. Studentene kan gjerne
hjelpe hverandre og samkjgre produksjonene, men hver student skal std ansvarlig for sine fem filmer.

Parallelt med dette ferer studentene enlogg der de reflekterer rundt arbeidet med filmene og det faglige innholdet i emnet. Denne legges ved mappen.

Ivurderingen legges det ogsa vekt pa studentens deltakelse i emnets forelesninger og workshops.

Sluttvurderingen gjgres ved en muntlig eksaminasjon/gjennomgang av mappen. Sensor og fagleerer har tilgang p& mappen tidsnok til & forberede seg til
dette. Karakterensettes endelig avsensor og fagleerer etter alle eksaminasjonene. Det benyttes karakterskala A- F.

Ny og utsatt eksamen ma tas neste gang emnet ordinaert avholdes.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:
- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Emnet haringen obligatorisk pensumlitteratur.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF12009 Webprogrammering 2 (Var 2011)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Emneansvarlig: Ky VanHa

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Undervisningssemester

Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk oginngari

informatikk, arsstudium

bachelorstudiet i informasjonssystemer og I T-ledelse

Valgfritt emne for

bachelorstudiet i ingenigrfag, data
bachelorstudiet i informatikk

bachelorstudiet i digital medieproduksjon

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Programmeringskunnskaper tilsvarende emnet ITF10208 Webprogrammering 1.

Undervisningssemester


https://www.hiof.no/

Informatikk arsstudium: 2. semester (var)

Bachelorstudiet i informasjonsssystemer og IT-ledelse: 2. semerster (var)
Bachelorstudiet i digital medieproduksjon: 4. semester (var)
Bachelorstudiet i informatikk: 2. semester (var)
Bachelorstudietiingenigrfag, data: 4. eller 6. semester

4timer forelesning + gvinger pr. uke.

Innhold

Tema som vil bergresiemnet:

- Webutvikling: Strategier og metoder.

-HTML, CSSog designav et nettsted.

- Programmering med PHP: Objektorientert PHP basics og Filbehandler

- Framework pakke.

-PHP og MySql Database.

- Dynamiske websider, bruk av PHP for oppslag og innlegging avdata i databasen.

- Teknikker for bevaring avtilstand i webkommunikasjon, sikkerhet, kryptert kommunikasjon.
- GraphicsiPHP

- PHP og XML, RSS

-PHP og AJAX

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, prosjektarbeid, obligatoriske oppgaver og veiledning pa laboratorium.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Utarbeidelse avenwebapplikasjon basert pd det som gjennomgas i emnet.

Obligatoriske ukeoppgaver: 10 obligatoriske oppgaver.

Arbeidskravma vaere godkjent fer studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

4timers skriftligeksamen. Bokstavkarakter A- F. Alle trykte og skrevne papirbaserte hjelpemidler ertillatt.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:
- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet.
Emnerapportenbehandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur



Kompendium: Dynamiske Webapplikasjoner. Kompendium ligger pa skolens LMS-system.
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@ Hogskolen i @stfold

SFB50406 Interkulturell kommunikasjon (Var 2011)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for gkonomi, sprak og samfunnsfag
Emneansvarlig: Jutta Eschenbach

Undervisningssprak: Engelsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer

Praksis

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evalueringavemnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Obligatorisk emnei bachelorstudiet i internasjonal kommunikasjon.
Profileringsemne i bachelorstudiet i gkonomi og administrasjon, profilering: internasjonal kommunikasjon.

Valgfrittemnei

bachelorstudiet i samfunn, sprak og kultur
bachelorstudiet i informasjonssystemer og IT-ledelse

bachelorstudietidigital medieproduksjon

Undervisningssemester

Bachelorstudiet i internasjonal kommunikasjon: 2. semester (var).

Bachelorstudiet i gkonomi og administrasjon, profilering Interanasjonal kommunikasjon: 6. semester (var)
Bachelorstudiet i samfunn, sprék og kultur: 4. eller 6. semester (var).

Bachelorstudiet i informasjonssystemer og IT-ledelse: 4. eller 6. semester (var).

Bachelorstudiet i digital medieproduksjon: 4. semester (var).


https://www.hiof.no/

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

Ved avsluttet emne vil studentene hainnsikt i noenav de aspekter ved sprak og kultur som kan pavirke kommunikasjon mellom mennesker fra forskjellige
kulturer (for eksempel ikke-verbal kommunikasjon, sprakfunksjoner, kontekst, fordommer, stereotyper, verdensbilde, verdier, normer og etikk). Videre vil
de ha leert metoder og prinsipper for hvordan man kansammenligne sin egen kultur med andre kulturer og identifisere potensielle drsaker hvis
kommunikasjonenikke fungerer s& godt.

Innhold

Elementaer sosialantropologi
Andre relevante emner innenfor fagomradet interkulturell kommunikasjon
Teorier om hvordan man kan sammenligne kulturer

Analyse avkommunikasjonssituasjoner ved hjelp av forskjellige teorier

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger og grupper. Undervisningen foregar pa engelsk.

Praksis

Ingen praksis knyttet til emnet.
. . o o
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen
For & kunne ga opp til eksamen ma studentene, til avtalt tid, ha holdt én muntlig presentasjon og levert ett skriftlig arbeid.
Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Muntlig eksamen (ca. 30 minutter). Karakterskala A-F. Ingen hjelpemidler til eksamen.

Evaluering avemnet

Emnet evalueres to ganger hvert semester; en gang ved midtsemesterevaluering, som foretas muntlig ved mate mellom tillitsvalgte studenter og
koordinator og feller studieleder, og en gang som skriftlig sluttevaluering.

Litteratur

Samovar L. &Porter, R. (2007): Communication between Cultures. Belmont, CA: Wadsworth.
Kompendium, Hid
Materiale delt utiundervisningen
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@ Hogskolen i @stfold

ITF15009 Sikkerhet og hacking (Var 2011)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 5

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Emneansvarlig: Tom Heine Natt

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Undervisningssemester

Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Valgfritt emneialle grunnstudier tilknyttet Avdeling for informasjonsteknologi.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Grunnleggende kunnskaper innen programmering og generell IT.

Undervisningssemester

Informatikk arsstudium: 2. semester (var).
Bachelorstudiene ved Avdeling for informasjonsteknologi: 2., 4. eller 6. semester (var).

6- 7samlinger + organiserte laboratoriegvelser.

Innhold

Hva er hacking, og hvorfor bedrives dette?
Hacking og etikk.

Angrep pdinternettbaserte tjenester


https://www.hiof.no/

Angrep pd applikasjoner, systemer og infrastruktur
Ulike former for skadelig programvare (f.eks. virus, ormer og trojanere)
Social engineering

Gjennomgang av kjente angrep

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, prosjektarbeid og veiledning.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Dersom man ikke kan mete pa enavsamlingene skal det skrives et sammendrag avtemaet denne samlingentar for seg. Innholdet og sterrelsen pa
sammendraget avtales med fagleaerer.

Toteoretiske prosjekter.
To praktiske prosjekter.

Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

2 timers skriftlig eksamen. Ingen hjelpemidlertillatt.
Emnet vurderes med bestatt/ikke bestatt.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:
- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet.
Emnerapporten behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlista er sist oppdatert 30. november 2010.

* Nettressurser og utdelt materiale.
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@ Hogskolen i @stfold

ITM21711 Grafisk formgivning 2 (Var 2011)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Emneansvarlig: Arild Eugen Johansen
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Undervisningssemester

Innhold

Undervisnings- og leeringsformer

Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Valgfritt emne i bachelorstudiet i Digital medieproduksjon.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

ITM20707 Grafisk formgivning, eller tilsvarende kunnskaper.

Undervisningssemester

4. semester. (var).

Innhold


https://www.hiof.no/

Emneterdeltinnitredeler.

Del 1 tarfor seg oppbygging av trykksaker og bruk av fonter. Det skal i denne delen lages enturistguide for Haldenferdig for trykking. Trykkes ferdig i
digitaltrykk.

Del 2 tar for seg bruk avdesignelementer pa web og pa nye media som smarttelefoner og lesebrett. Vivil bergre CSS og se pd HTML5. Det skal lages enweb
"site" med 5 hovedsider for et lokalt helseforetak. I tillegg skal vi se pd hvordan sma skjermer krever helt andre lasninger avwebmateriell. Websidene skal
lastes opp og veere "live".

Del 3tarfor seg presentasjon av et grafisk prosjekt for en oppdragsgiver. Det skal inkludere utkast i skisseform, 3D modell eller 3D-tegning av lasningene. Det

skal utformes et instruksjonshefte for vedlikehold av en sykkel med tilharende DVD som alt skal skal pakkes i en DVD-boks (det skal ikke lages innhold pa
DVD).

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, prosjektarbeid, oppgaver med veiledning.

Eksamen

Individuell mappevurdering

Mappenbestar avfglgende:
3oppgaversom er lgst i lgpet avemnet:

1. Turistguide for Halden 16 sider ca A5 format.
2. Websider for lokalt helseforetak.
3. Instruksjonshefte for vedlikehold av sykkel pakket i DVD-boks (ikke innhold pa DVD).

Det gis ensamlet karakter foremnet. Karakterskala: A-F.

Ved ny og utsatt eksamen, avtales mappeinnholdet med emneansvarlig.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:
- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Emnet harikke noe formelt pensum, mendet blir fores|att stettelitteratur etter behov.
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ITM30107 Ledelse av medieprosjekter (Hast 2011)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Terje Samuelsen
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne for bachelorstudiet i digital medieproduksjon.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Studentene bgrha grunnleggende teknisk kjennskap til multimediautstyr, programmering og IT-baserte medieverktay.

Undervisningssemester

5.semester (hgst).
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskap: Etter endt emne skal studenten kunne:

bidraidentype prosesser og problemstillinger som kommer til anvendelse i utviklingen av store mediaprosjekter som for eksempel enspillefilm eller
utvikle et spillkonsept


https://www.hiof.no/

hvilke sentrale dokumenter som kan anvendes i ledelse og gjennomfering av mediaprosjekter
lage et planverk som inneholder breddenav planlegging festimering av ressurser som trengs for & gijennomfare et stgrre mediaprosjekt

sette seginniogjobbe med verktey for prosjektadministrasjon avdokumenter

Ferdigheter: Etter endt emne skal studenten kunne:

gjennomfare strukturerte prosjektmeter for fremdrift og arbeidsdeling
handtere frustrasjoner bade organisasjonsmessig og teknisk
definere behov for kunnskap og tilegne seg denne kunnskap og dele med gvrige gruppedeltagere

vurdere hvilke dokumenter og informasjon en ber presentere i prosjektsammenheng og i en pitch

Generellkompetanse: Etter endt emne skal studenten kunne:

bidra med prinsipper og metoder som anvendes i mediaprosjekt, samt kunne beskrive og anvende ulike dokumenter som kan brukes i utviklingen av
dennetype prosjekter

kjenne organisasjonsprinsipper i utviklingsprosesser og organisere prosjektmater

Innhold

@ving med & sette seginniogjobbe med de aktiviteter og problemstillinger som kan knyttes til utvikling av medieprosjekter da med seerlig vekt pa
filmproduksjon, eventutvikling, utvikle spillkonsepter og prosjektledelse. Det skal lages dokumentasjon med fremdriftsplaner for aktuelle elementeri
enslik medieproduksjon.

@ving med prosjektarbeid i grupper, hvor organiseringen av gruppen, samarbeid, behovet for standarder, aving med deling avarbeid og problemeri
denneforbindelse star sentralt. Trening i & overkomme frustrasjoner badde av organisasjonsmessig og teknisk karakter.

@ving i d definere problemer, finne ut hvilken kunnskap som er nadvendig og & tilegne seg nadvendig kunnskap for 8 utfere denne type oppdrag.
@ving med & sette seginniogjobbe med verktey for prosjektledelse avdenne type prosjekter.

@ving i prosessenfra & ha et filmmanustil et ferdig planverk.

Undervisnings- og laeringsformer

Emnet erbasert pd PBL (problemorientert laering). Studentene skal definere problemer, skaffe seg ngdvendig kunnskap og presentere lgsningsforslagtil en
mediaproduksjonslik denforegaridag. Studentene deltarien prosess sominneholder alle faser i enrealistisk prosjektplanleggings fase. Det vil bli gitt
enkelte forelesninger og organisert veiledning.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Det skal leveres 5 obligatoriske oppgaver (hvorav ener etteranalyse)
Deltakelse pd ukentelig veiledningsmeter med faglaerer eller veileder

Deltakelse pd gjesteforelesninger

Arbeidskravma vaere godkjent far karakter kan gisi emnet.

Eksamen

Prosjekt og muntligeksamen

Prosjekt i gruppe (teller 60 %)

Vurdering avinnlevert dokument som bestar av planverk og evrig dokumentasjon som gruppen har laget i lgpet av semesteret for & selge innen
multimediaproduksjon.



Muntlig eksamen (teller 40 %)
Gruppen mgtertil en"pitch”. De har ca. 15 minutter til & presentere/selge inn prosjektet de har jobbet med som case i lgpet avsemesteret.

Det gis ensamlet, individuell karakter for emnet. Det benyttes karakterskala A- F.

Ved nyeller utsatt eksamen avtales prosjekt og leveranser med emneansvarlig.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:
- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturliste sist oppdatert véren 2010.
The Complete Film Production Handbook (3. utgave), Eve Light Honthaner, Focal Press, ISBN 0-240-80419-8
Udvikling af multimedier, - En helhedsorienteret metode (2. udgave), Marie Christensen og Louise Harder Fischer, Nyt Teknisk forlag, ISBN 87 571 2452 3

Itillegg vil det bli utarbeidet enliste med kompletterende stoff
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ITM30511 3D-modellering og animasjon (Hast 2011)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden.

Emneansvarlig: Christian Fredrik Heide
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Undervisningssemester

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk oginngari bachelorstudiet i digital medieproduksjon.

Undervisningssemester

5.semester (hst).

4timer+gvinger pr. uke.

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskap

Kandidatenskal

forsta teorier og prinsipper for arbeid med tredimensjonal digital modellering og animasjon

se sammenhenger hvor kreativ bruka av tredimensjonal modellering og animasjon kan vaere virkningsfullt


https://www.hiof.no/

Ferdigheter

Kandidatenskal kunne lage enkle tredimensjonale modeller og animere disse.

Generelle kompetanse

Kandidaten har ftt pirret sin nysgjerrighet og fatt forstaelse for nadvendigheten av & forske og fordype seg i ukjente temaer.

Innhold

Teoretisk oversikt.

Produksjonsprosessen.

Kreativtilneerming til 3D.

Kort oversikt over 3D-animasjonsindustrien - fra CAD til spill.

Modelleringsprimitiver, polygoner, NURBS-flater.

Flater: farging, teksturer, glatting, kart og effekter av overflatematerialer.

Lyssetting og skyggeeffekter, virtuelt kamera og komposisjon.

Introduksjontil animasjon, nekkelrammer (keyframes) og animasjonsstier (animation paths).
Rendering og output som stillbilder og video.

Innvirkning pa samfunnet, bl.a. spill og virtual reality.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, gvinger og selvstudium.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Obligatoriske oppgaver hver uke. Alle ma veere godkjente.

Obligatorisk deltakelse pa toseminarer.

Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg for eksamen.

Eksamen

Innlevering avtre individuelle 3D-modellerings- og animasjonsproduksjoner til frister og etter spesifikasjoner gitt avemneansvarlig. Karakteren settes
basert pa en helhetsvurdering avinnleveringene. En andel av studentene kan ogsa bli valgt ut til muntlig eksamen som da vil kunne pavirke sluttkarakteren.
Det benyttes karakterskalaA- F.

Ved ny og utsatt eksamen avtales leveransene med emneansvarlig.

Evaluering avemnet



Dette emnet evalueres pé felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)

- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturliste sist endret véren 2010.

- Kerlow, Isaac Victor (2003). The art of 3-D computer animation and effects. 4. utgave. Hoboken, NJ: John Wiley.

- Derakhshani, Darius (2010. Introducing Maya 2011. John Wiley & Sons. ISBN 978-0-470-50216-7

Referanselitteratur:

- Lanier, Lee (2008). Advanced Maya Texturing and Lighting. 2. Wiley.

- Maestri, George, Larkins, Mick (2006). Maya 8 At AGlance. 2. Indianapolis, Ind.: Wiley Pub.

- The art of Maya: anintroductionto 3D computer graphics. (2007). 4. ed.. San Rafael, Calif: Autodesk. N(ny utgéva)

- Flaxman, Tereza (2008). Maya 2008 character modeling and animation: principles and practices. Boston, Mass.: Thomson Course Technology.
- Osipa, Jason (2007). Stop staring! : facial modeling and animation done right. 2. uppl.. Hoboken, N.J.: Wiley.

- Williams, Richard (2001). The animator “s surival kit. London: Faber.

Itillegg:
Kompendiummateriale, samt artikler.

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS) 26. okt. 2021 02:43:35



@ Hogskolen i @stfold

ITM30311 Fordypningsemne (Hgst 2011)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden.

Emneansvarlig: Barre Ludvigsen
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Valgfritt emne i bachelorstudiet i digital medieproduksjon.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Studenten bar ha gjennomfart 4 semester av bachelorstudiet i DMPRO eller IT.

Undervisningssemester

5.semester (hgst).

Timer per uke: Ingen faste forelesninger. Veiledning, samlinger og instruksjon etter behov.

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskap

Etter endt emne skal kandidaten:


https://www.hiof.no/

forsta forskning og fordypning i sitt eget fag
forstd informasjonsinnhenting, analyse og formidling

forsta faglig etikk
Ferdigheter

Etter endt emne skal kandidaten:

planlegge og produsere et omfattende forskningsprosjekt
arbeide selvstendig over lengre tid

soke og avtale regelmessig veiledning pa eget initiativ
uttrykke seg klart og tydelig gjennom strukturert skriving
gjennomfare velforberedte muntlig presentasjoner
forsvare eget arbeid i debatt

beherske velfunderte referansemetoder

Generelle kompetanse

Etterendt emne skal kandidaten:

kunne reflektere over sentrale etiske og vitenskapelige problemstillinger i eget og andres arbeid. Emnet skal kunne utvikle kandidatens nysgjerrighet og
gi forstaelse for nedvendigheten av a forske og fordype seg i ukjente temaer og fagomrader.

Innhold

Lesing, forskning, rapportering, debatt og diskusjon.

Undervisnings- og laeringsformer

Student og veileder velgeri fellesskap et tema studenten er spesielt interessert i og som gjerne er relevant for hovedprosjektet i varsemesteret. Temaet
diskuteres med veileder periodisk.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Innlevering av ferste utkast til rapport til angitt tid.
Innlevering av arbeidslogg som dokumenterer progresjon.

Oppsweke og avtale periodisk veiledning pa eget initiativ.

Eksamen

Vitenskapelig artikkel og muntlig presentasjon

Studenten skal skrive envitenskapelig artikkel pd minst 6000 ord om selwalgt tema samt gi en kort forelesning om temaet en gang i lgpet av siste halvdel av
semesteret.

Det gis karakter A- F basert pa en helhetsvurdering av artikkel og presentasjon.



Ved ny og utsatt eksamen avtales tema med emneansvarlig.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:
- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Valgt etter tema, individuelt for hver student.
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ITF30606 Bedriftsprosjekt (Host 2011)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Kare Sorteberg

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Undervisningssemester

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer

Eksamen

Evalueringavemnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Valgfritt emne for

bachelorstudiet i informasjonssystemer og IT-ledelse
bachelorstudiet i informasjonssystemer

bachelorstudiet i digital medieproduksjon

Undervisningssemester

5.semester (hgst).
Minimum 12 timer pr. uke.

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap

Kandidaten har kunnskap om bransjen han/hun har arbeidet innen, og om de spesifikke temaer som arbeidet har bestatt .


https://www.hiof.no/

Ferdigheter

Kandidaten

har fatt praktisk trening i analyse av problemstillinger som er relevante for bransjen/naeringen.
kanlage enarbeidsplan.

kan lage ensluttrapport som dokumenterer prosjektet og tidsbruken.

Generellkompetanse

Kandidaten har fatt arbeidserfaring og kjennskap til bedriftskultureni bransjen han/hun har arbeidet innen.

Innhold

Studentenskal arbeide med et prosjekt i en bedrift. Innholdet defineres av bedriften og studenteni samarbeid med enintern veileder fra hayskolen.
Studenten skal skrive enrapport og gi en presentasjon av prosjektet.

Undervisnings- og laeringsformer

Prosjektarbeid som normalt utferes individuelt, men som i unntakstilfelle og etter seknad kan utferesi gruppe.
Detvil bli gitt veiledning fra ansvarlig veileder hos arbeidsgiver og utpekt veileder ved hayskolen.

Eksamen

Prosjekt
Fremlegg av prosjekt. Vurderingen blir gjort pa grunnlag av presentasjonen, resultater, skriftlig rapport og tilbakemeldingen fra bedriften.
Det gis en helhetlig karakter Bestatt/Ikke bestatt.

Ved ny eksamen ma nytt prosjekt gjennomfares.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:
- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet.
Emnerapportenbehandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Avtales med veileder og bedrifteni hvert enkelt tilfelle.
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ITM30210 Informasjonsarkitektur (Var 2012)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Hakon Lofthus Tolsby

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne

Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram
Obligatorisk emne for

bachelorstudiet i digital medieproduksjon

bachelorstudiet i informasjonssystemer, studieretning webutvikling
Valgfritt emne for

bachelorstudiet i informasjonssystemer og IT-ledelse

bachelorstudiet i informasjonssystemer, studieretning IT-ledelse

bachelorstudietiinformatikk

bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av I T-systemer

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Det forventes at studenten behersker html og css.


https://www.hiof.no/

Undervisningssemester

Bachelorstudiet i digital medieproduksjon: 6. semester (var).

Bachelorstudiet i informatikk: 4. eller 6. semester (var).

Bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer: 4. eller 6. semester (var).
Bachelorstudiet i informasjonssystemer og IT-ledelse: 4. eller 6. semester (var).
Bachelorstudiet i informasjonssystemer, studieretning webutvikling: 4. semester (var).
Bachelorstudiet i informasjonssystemer, studieretning IT-ledelse: 4. eller 6. semester (var).

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap:
Etter endt emne skal studenten:

ha opparbeidet grunnleggende kunnskaper i informasjonsarkitektur

ha inngdende kunnskap om ulike metoder for & samle informasjon om et domene

hainngdende kunnskap om prinsipper for brukervennlighet og design

kjenne til og forsta hvordaninformasjoni et nettsted er organisert i merkesystemer, navigasjonssystemer, sgkesystemer og metadata

hainngdende kunnskap om ulike evalueringsmetoder

Ferdigheter:
Etter endt emne skal studenten kunne:

analysere, planlegge, designe, implementere og evaluere store komplekse nettsteder
designe nettsteder som er brukervennlige og funksjonelle
arbeide med brukere oginndra dem i designprosessen av nettstedet

bruke CMStil & implementer store nettsteder

Generellkompetanse:
Etter endt emne skal studenten kunne:

planlegge, gjennomfere og dokumenter et sterre utviklingsprosjekt

jobbe med utviklingsprosjekteriteam

Innhold

Evalueringsmetoder

Informasjonsarkitektur og kategorisering

Prosess og metode for design og utvikling av sterre nettsteder
Brukervennlighet

Bruk avCMS



Undervisnings- og laeringsformer

Seminar, forelesninger, selvstudium og mappeinnlevering. Prosjektarbeid i grupper.
Eksamen
Mappevurdering og muntlig eksamen

Gruppebasert mappeinnlevering bestdende av flere leveranser. Muntlig eksameni grupper knyttet til mappeinnleveringen og pensum. Det gis en samlet,
individuell karakter. Karakterskala A- F.

Ved ny og utsatt eksamenma bade mappen og muntlig eksamen avlegges pa nytt. Mappebidragene avtales med emneansvarlig. Ny og utsatt eksamen il
kunne utferes i ny gruppe eller individuelt. Dette avgjeres avemneansvarligi hvert enkelt tilfelle.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:
- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist endret véren 2010.

- Rosenfeld, L & Morville, P (2007). Information architecture for the World Wide Web. Third edition. California: O'Reilly
- Steve Krug (2005). Don't Make Me Think: ACommon Sense Approach to Web Usability, 2nd Edition

Itillegg anbefales:

- Sharp, H., Rogers, Y. & Preece, J (2007). Interaction design: beyond human-computer interaction, Chichester: John Wiley.
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ITF32005 Hovedprosjekt (Var 2012)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 20

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Erling Petter Strand
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne'i

bachelorstudiet i ingenigrfag, data (2009 og 2010)
bachelorstudiet i informatikk

bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
bachelorstudiet i informasjonssystenmer og I T-ledelse
bachelorstudiet i informasjonssystemer

bachelorstudiet i digital medieproduksjon

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Enstudent m& ha bestatt minst 120 studiepoeng for & fa starte pa hovedprosjektet.
Unntak fra denne regel kaninnvilges etter sgknad.

Undervisningssemester


https://www.hiof.no/

6. semester (var).

Timer per uke: Ingen faste forelesninger, men det forventes at hver student legger ned minimum 500 arbeidstimer i hovedprosjektet.

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap
Etter endt emne skal kandidaten:

kunne forklare hvordan prosjekter drives og hvordan fremdrift sikres.
kunne gjere rede for de ulike stegene i et utviklingsprosjekt og deres viktighet.

ha god kunnskap om prosjektets faglige tema.

Ferdigheter
Etter endt emne skal studentene kunne:

lage prosjekt- og arbeidsplaner.
lage forprosjektrapport og sluttrapport.

gjennomfare oppfelgingsmeter med oppdragsgiver.

Generellkompetanse
Etter endt emne skal studentene kunne:

kjenne til giennomfaringen av et prosjekt.

kunne presentere prosjektet for fagpersoner og andre interessenter.

Innhold

Prosjektinnholdet skal i det vesentlige vaere basert pa de ferdigheter og kunnskaper studentene har tilegnet seg sé langt i bachelorstudiet, men kan ogsa
innebaere at man ma laere seg nye metoder og verktay for & lase oppgaven.
Et hovedprosjekt kanvaere internt eller eksternt.

I hovedprosjektet vil man ogsa laere om prosjektarbeid, prosjektstyring- og ledelse, samt rapportering og dokumentasjon.

Undervisnings- og laeringsformer



Prosjektgjennomfering og gruppearbeid.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Delta pa innledende forelesning om prosjektarbeid.
Skrive en forprosjektrapport samt en midtveisrapport.

Delta pd enavsluttende prosjektpresentasjon pd en datofastsatt avavdelingen (normalt omkring 10. juni).

Arbeidskravma veere godkjent fer studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Gruppeprosjekt

Karakteren settes etter entotalvurdering av prosjektets rapport og resultat, gvrig prosjektdokumentasjon og presentasjoner. Det kan settes individuelle
karakterer.

Karakterskala A- F benyttes.
Ved ny og utsatt eksamenma innholdet i prosjektet avtales med hovedprosjektkoordinator.

Litteratur

Evt. litteratur velges individuelt og etter behov til hvert prosjekt.

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS) 26. okt. 2021 02:43:46



