/1) Hogskolen i @stfold

SENSORVEILEDNING

Emnekode:

LMUKHV 113 - GLU 5-10 VAR 22

Emnenavn:

Arkitektur og design

Eksamensform:

Sluttvurdering bestar av to eksamenskomponenter; mappe og
muntlig eksamen:

1. Mappeeksamen med utstilte produkter som leveres innen
angitt frist. Mappen skal besta av kandidatens individuelle
arbeider i emnet med tilhgrende prosessdokumentasjon og

logg.

2. Individuell muntlig eksamen, varighet cirka 25 minutter som
tar utgangspunkt i presentasjon av kandidatens egne
produkter. Det blir ogsa spersmal fra pensumslitteratur og
leerestoff i emnet.

Karakterregel: A-F. Det gis en samlet karakter i emnet.
Karakteren blir fastsatt av to interne sensorer pa grunnlag av
en helhetlig vurdering.

Studentene far muntlig tilbakemelding, karakter og
begrunnelse for karakter etter dagens siste kandidat har avlagt
eksamen.

Dato:

20.05.-25.05

Faglaerer(e):

Solveig Toft
Victor Tymczuk
Marianne Andreassen, emneansvarlig

Intern sensur




Sensorveiledning GLU 5-10 113, var 2022

OPPGAVER

KRITERIER
Kandidaten vurderes i hvilken grad

VURDERING
UTSTILLING

God Bedre | Best

Toving av nalepute
og sitteunderlag

Vise kunnskap og utvikle erfaring i
toving, naling og noen broderiteknikker

Teknisk og handverksmessig utfgrelse.
Estetisk kompetanse.

Dokumentasjon og refleksjon over egen
skapende prosess fra ide til ferdig
resultat.

Beholder med
budskap

Kreativitet og estetiske ferdigheter med
vekt pa komposisjon og fargebruk.

Teknisk og handverksmessig utfarelse,
vanskelighetsgrad og utnyttelse av
materiale og teknikker.

Dokumentasjon og refleksjon over egen
skapende prosess fra ide til ferdig
resultat.




OPPGAVER

KRITERIER VURDERING

Kandidaten vurderes i hvilken grad

UTSTILLING

God

Bedre

Best

Noe a stotte seg til
eller lene seg imot.

Spaserstokk

Form, funksjon, proporsjoner.
Sammenfgyningsteknikker og
overflatebehandling.

Teknisk og handverksmessig utfarelse og
utforming i forhold til valg bruksomrade.
Vanskelighetsgrad og utnyttelse av
materialet tre.

Dokumentasjon og refleksjon over egen
skapende prosess fra ide til ferdig
resultat.

OPPGAVER

KRITERIER
Kandidaten vurderes i hvilken grad

VURDERING
UTSTILLING

God

Bedre

Best

Keramikk:
relieff og tegning

Tegningen - utfgrt/imitert med utgangspunkt i bildet av
den valgte fisken

Relieffet - utfgrt/imitert med utgangspunkt i tegningen

Teknikker og redskapers potensiale er utnyttet i
arbeidet. Utpravinger.

Overflaten er behandlet mht form, tekstur dekor og
farge.

Design, tre skulpturelle
beholdere

Handverksmessige ferdigheter i materiale. Uthuling og
sammenfgyningsteknikker.

Vilje til mélrettet utforsking i materialet med vekt pa
form, tekstur og funksjon.

Kreativitet.
Designkontekst

Gode bilder av prosess og resultat, bruk av
fagterminologi i loggen.




Skulptur

Handverksmessige kvaliteter i materiale
og teknikker. Vilje til utpravinger.

Estetisk kompetanse med spesiell vekt pa
form, tekstur og balanse.

Kreativitet, originalitet
Skulpturbegrep

PORTEFQJLJE

Dokumenterer egen prosess i alle
oppgaver.

Viser eksperimenterende holdning,
utforsking og vilje til & lzere.

LOGG

Viser reflekterende holdning over egen
skapende prosess, forstar fagterminologi,
faget i praksis og kan vurdere estetiske
virkemidler i egne arbeider.

Kan reflektere og vurdere eget arbeid,
viser refleksjoner rundt arbeidsprosessen
og resultatene

Har en estetisk presentasjon med god
oversiktlighet.




