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Kommentarer til Igsningsforslag

| oppgave 2 er det gitt med bilder av hvordan en potensiell Igsning vil se ut i et nettleservindu. Dette
er hjelpebilder og ikke ngdvendigvis fasit, ergo kan studentene ha oppgitt kodeforslag som ikke vil
matche bildet komplett, men fortsatt ha levert godkjente Igsningsforslag.

Eksempel: | hovedmenyen er det i hjelpebildet brukt en <ul> for a liste opp menypunktene. Dette er
den semantisk riktigste maten a gjgre det pa, men menyen vil bade fungere og kunne stiles til a se ut
slik kravene beskriver selv om linkene ikke ligger som listeelementer, ergo gir det minimalt med
trekk.

Vekting
Vennligst notér at oppgave 1 teller 15% av den totale scoren, oppgave 2 teller 40% og oppgave 3
teller 45%.

| excel-arket vurdering2019_klagesensur er det gitt med en utregningsmodell, hvor hver deloppgave i
eksamen er gitt en poengsum som gjenspeiler forventet svar i Igsningsforslaget. Utregningen av
karakter i dette excel-arket tar hgyde for den nevnte vektingen.

Excel-arket er ment som et st@gtteverktgy, og sensor star fritt til & velge om hen gnsker a benytte
dette eller ikke.

Lgsningsforslag

Videre fglger oppgavesettet benyttet pa eksamen, med tilhgrende lgsningsforslag for hver oppgave.



Eksamen Webutvikling 2019

1 Detaljkunnskap (15%)
Oppgave 1.1:

| besvarelsen din skal du i oppgave 1.1 oppgi svarene pa fglgende format

1: svaret ditt pa spm 1
2: svaret ditt pa spm 2
3: svaret ditt pa spm 3
OSV...

1. Hvilken versjon av HTML og hvilken versjon av CSS er dagens standard?

2. Hvem har ansvaret for vedlikehold av webstandarder?

3. Hvilken HTML-tag/kode ma vi ha med | <head>-delen av HTML-filen for & sgrge for at filen
bruker riktig tegnsett / spesialtegn vises riktig i nettleseren?

4. Hvilke deler bestar en URL (Unified Resource Locator) av?

v
T

va er best practice for CSS; intern, inline eller ekstern kode?

6. Hvilken pseudo-klasse i CSS brukes for a sette stiler for en link man holder musepekeren
over?

N
T

va betyr semantikk?

©
T

vilken semantisk HTML-tag bgr man bruke rundt en gruppe med lenker?

©o
T

vilken CSS-teknologi er den beste a bruke for a lage sidestruktur?

10. Hvilken CSS-teknologi er best a bruke nar man skal lage en visning av mange lignende
elementer, for eksempel en produktside med mange produkter i en nettbutikk?

11. Hva kalles CSS-teknologien som gjgr det mulig a sjekke ulike opplgsninger, og sette ulike
stiler i henhold til disse opplgsningene?

12. Hva menes med en «fallback» i CSS?



13. I responsivt design; hva er et «breakpoint»?

14. | den nyeste HTML-standarden, hvilke tager brukes for a inkludere henholdsvis video og lyd?

15. Et HTML-skjema for registrering har fem <input>-felter; brukernavn, e-post, fgdselsdato,
passord og en registrer-knapp. Hvilke input-typer bgr de fem feltene ha?

Oppgave 1.2:

| besvarelsen din skal du i oppgave 1.2 oppgi entydige svar (sant/usant) pa fglgende format:

1: sant
2: sant
3: usant
osV...

1. |den nyeste HTML-standarden skal man kun bruke semantiske tager, og <div>-tagen er na

foreldet.

2. Dersom man utfgrer gode tekniske SEO-tiltakt pa nettsiden sin, far man automatisk mye
hjelp i universell utforming.

3. Universell utforming er brukervennlig, men ikke noe vi absolutt ma ta hensyn til.

Mobile-first er en teknologi for a forbedre SEO.

5. Nar vi bruker semantiske tager, eksempelvis <nav>, trenger vi ikke bruke WAI-ARIA-roller
(eksempelvis role="navigation’).

2 Koding (40%)

Oppgave 2.1

Hvilke semantiske HTML-tager ville du brukt pa boksene i strukturskissen i denne oppgaven?
Boksene ligger allerede inne i <body>-tagen i dokumentet. Du trenger ikke tenke CSS og
posisjonering, kun HTML-elementer som passer boksene med bokstavmarkering i rgdt. Oppgi

svarene slik:



A: <tagnavn>
B: <tagnavn>
OSV...
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Firma AS, veien 1, 1234 stedet. (¢) 2019

Oppgave 2.2
| de neste oppgavene skal du lage et lite nettsted i kode. Resten av deloppgavene i oppgave 2.2
handler om dette prosjektet. Hver deloppgave tar for seg en ny del av pensum.

Hver oppgave har et bilde som viser hvordan siden skal bli nar du er ferdig med arbeidet.

Et godt tips: les alle deloppgavene for a planlegge koden din.

Oppgave 2.2.1
Lag et fullstendig HTML-dokument som setter opp index.html med den strukturen som er vist pa
strukturskissen i oppgave 2.1. For ordens skyld kaller vi firmaet som skal ha nettsiden «Fabula», og er



et selskap som skal ta opp kampen med Apple og Samsung om a levere de beste smarttelefonene og
tilbehgr til disse.

Logobildet ligger i en mappe kalt «bilder», og bildefilen til logoen heter «logo.png». Linkene i menyen
skal ga til «tjenester.html», «produkter.html», «om-oss.html» og «kontakt.html» (disse HTML-filene
trenger du IKKE lage/skrive kode for). | produktvisningen kan dere kalle bildene som vises for
«prodbildel.jpg», «prodbilde2.jpg» og «prodbilde3.jpg». Disse bildene ligger ogsa inne i en mappe
kalt «bilder». Knappene i produktene kan linkes til filene «produktl.html», «produkt2.html» og
«produkt3.html».

Dere trenger ikke ta hensyn til CSS i denne oppgaven, kun HTML-strukturen i filen index.html. Ta
hensyn til god struktur og semantikk.

Under er et hjelpebilde for hvordan HTML-en vil se ut i en nettleser.
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html>
lang="nb">

>Fabula</ >
charset="UTF-8">
name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

b
href="/">< src="bilder/logo.png" alt="Fabula" /></a>
action="" method="get">

e for="s" class="screen-reader-only">Sek</ >

< type="search" name="s" id="s" placeholder="S¢k her..." />

href="index.html">Hjem</a></1i>
href="tjenester.html">Tjenester</a></1i>
href="produkter.html”>Produkter</a></11>
href="om-oss.html">0m oss</a>»</1i>
href="kontakt.html">Kontakt</a></1i>

>Nyeste produkter</hi>
class="flex">
< >
src="bilder/prodbildel.jpg" alt="Produktbilde 1">
>Produkt 1</h2>
href="produktl.html">Kjep</a>
>
>
src="bilder/prodbilde2.jpg" alt="Produktbilde 2">
>Produkt 2</h2>
href="produkt2.html">Kjep</=>
b
>
src="bilder/prodbilde3.jpg" alt="Produktbilde 3">
>Produkt 3</h2>
2 href="produkt3.html">Kjgp</=>
>
</
>
b
<p>Fabula AS, Veien 1, 1234 Stedet. &copy; 2019</p>

Oppgave 2.2.2

| denne oppgaven skal du lage stilark.css. Dette stilarket skal basere seg pa HTMLen du skrev i forrige
oppgave. Se bildet under, som er basert pa Fabula sin nettside og strukturskissen i oppgave 2.1. Skriv
CSS for & oppna fglgende:

e Nettstedet skal maksimalt veere 1200px bredt, og ligge sentrert i nettleservinduet.

e Grunnleggende fontstgrrelse skal vaere 18pixler.

o Alle linker skal ha tekstfargen #8B24E8, og knapper skal ha samme bakgrunnsfarge.
Knapper skal ha hvit tekst.

e Linkene i toppnavigasjonen skal ha understrek. De skal ligge ved siden av hverandre
(horisontalt), og ikke ha kulepunkter.

e Nar man holder musepekeren over en link, skal den bli svart (fargekode #000000).



e De tre produktene skal ligge ved siden av hverandre pa store skjermer, og under
hverandre pa mobiltelefon (under 640 pixler i skjiermoppl@sning)

e Produktboksene skal ha en innvendig marg pa 1rem.

e Produktbildene skal ta opp hele bredden av boksen de ligger i.

e Footeren skal ha midtstilt tekst.

e Headeren og footeren skal ha en lysegra bakgrunnsfarge (fargekode #f3f3f3), og en
innvendig marg pa 1rem.

e Headeren og hovedinnholdet skal ha en bunnmarg pa 2rem.

Se bildet under for eksempel:

Sok her

Hjem Tjenester Produkter Omoss Kontakt

Nyeste produkter

Produkt 1 Produkt 2 Produkt 3

Fabula AS, Veien 1, 1234 Stedet. © 2019

Lgsningsforslag:

{ font-size: 18px; }

{ width: 100%; max-width: 1200px; margin: © auto; }
{ margin-bottom: 2 H
{background: #f3f3f3; padding: 1lrem;}

{float: left; }
{ float: right; }

{ display: block; overflow: hidden; clear: both; }

{ Llist-style-type: none; padding: ©; margin: ©@; }

{ float: left; padding: .5 1 .5 2; }

{ color: #8B24E8; text-decoration: underline; }
thover { color: #eeeeee; }

{ display: flex; justify-content: space-between; flex-wrap: wrap; }
{ flex: 1; padding: 1 B

{ width: 1ee%; }

{ background: #8B24E8; color: #ffffff; padding: .Srem; }

{ text-align: center; }

.screen-reader-only { clip: rect(lpx, 1px, 1px, 1px); clip-path: inset(5@%); height: 1px; width: 1
margin: -1px; overflow: hidden; padding: @; position: absolute; }

screen (max-width: e40px) {
.flex { width: 1ee%; flex: auto; }

3




3 Teori (45%)

| denne oppgaven har du cirka 2 timer til radighet. Sgrg for at svarene du angir pa oppgavene

reflekterer denne tidsrammen.

3.1 HTML og CSS

Forklar / redegjgr for begrepene og utsagnene under. Det er viktig at du svarer pa alle spgrsmalene
og gar i dybden pa innholdet. Noen av begrepene og utsagnene har relasjon til hverandre, referer
gjerne til begrepene i svarene dine.

a)

b)

c)

d)

e)

Semantikk og struktur:
Hva menes med semantikk og struktur ndar man lager nettsider? Hvordan gir man nettsiden
god semantisk struktur?
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Design uten innhold er pynt
Hva ligger til grunn for dette utsagnet nar det gjelder webutvikling? Hvorfor er innhold sa
viktig?
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Sass:
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3.2 Kjapp SEO?
| Facebook-feeden min sa jeg fglgende annonse:

Stoica Mihai G
Sponset - §

Do you have any idea how much TRAFFIC will get the MINUTE you reach
Page #1 on google & youtube for a targeted keyword?

ALOOTTTT!!

The problem is that...... Se mer

How | RANK On the 1st page of
GOOGLE in 60 SECONDS!

VIDEOMARKETINGBLASTERPRO.COM

How newbies get on the 1st page of Google
without SEO Last ned

Er det i det hele tatt mulig a rangere pa fgrstesiden i Googles sgkeresultater pa 60 sekunder?
Diskuter hvorvidt det er mulig, hva som faktisk kreves for 8 komme hgyt i Googles sgkeresultater og
hvilke metoder som antagelig brukes til dette (som mest sannsynlig vil straffes av Google).




3.3 Universell utforming
Beskriv hva som er viktig a tenke pa nar man skal gjgre en nettside universelt utformet. Gi noen
eksempler eller beskrivelser pa tiltak vi kan kode i HTML og CSS eller dra nytte av fra nettleserne som
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