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Oppgave 1 (25%)

Disse oppgavene skal besvares kort og presis. Du trenger altsa ikke skrive en liten stil pd hver
av dem, men pass pa at du besvarer alt oppgaven sper etter. Det vil bli lagt vekt pa at
forklaringen er skrevet med dine ord, og at den ikke er avskrift fra andre kilder. Det er
fordelaktig a lage eksempler ved kode og/eller illustrasjoner.

Oppgave 1.1
a) Forklar begrepet arv.
b) Lag en illustrasjon som viser arv.
c) Lag enkel kode som viser arv.

Oppgave 1.2
Forklar disse ngkkelordene fra Java
a) static

b) implements
c) abstract

Oppgave 1.3

Forklar og eksemplifiser med kode begrepet polymorfi.



Oppgave 2(25%)

Analyse av kode.

Oppgave 2.1(10%)
Disse oppgavene inneholder en eller flere feil som gj@r at koden ikke kompilerer. Du skal skrive hva
kompileringsfeilen(e) er og skrive koden som skal til for at koden skal kompilere.

Oppgave 2.1.1

public class A{
private int x;

public A(int x){
5q Erpie:
}
}

Oppgave 2.1.2
public interface Oppg2 {

String y = "Y";

public String returnY(){
return y;

}



Oppgave 2.2(15%)

| disse deloppgavene skal du skrive hvilken utskrift koden i mainmetoden resulterer i.

Oppgave 2.2.1

public class Person {
private String fornavn;
private String etternavn;
private int alder;

public Person(String fornavn, String etternavn, int alder) {
this.fornavn = fornavn;
this.etternavn = etternavn;
this.alder = alder;

}

@Override
public String toString() {
return fornavn + " "

+ etternavn + ", + alder;

}

// get og set ikke tatt med, men finnes for alle felt.

// main-metode
public static void main(String[] args) {
ArraylList<Person> personer = new ArraylList<Person>();

Person anne = new Person("Anne", "Olsen", 32);
personer.add(anne);
personer.add(anne);

personer.get(1).setFornavn(“Anni");

for(Person p: personer){
System.out.println(p);

}



Oppgave 2.2.2
Vi benytter Person-klassen fra forrige oppgave

public static void main(String[] args) {
ArraylList<Person> personer = new ArraylList<Person>();
personer.add(new Person(“Anne", "Olsen", 32));
personer.add(new Person("0le", "Pettersen"”, 34));
personer.add(new Person("Nina Elisabeth", "Hansen", 29));

Collections.sort(personer,new Comparator<Person>() {

@Override
public int compare(Person pl, Person p2) {
return -(p2.getFornavn().length() - pl.getFornavn().length());

¥
s

for(Person p: personer){
System.out.println(p);

}

Oppgave 2.2.3

public class Linje {
private String tekst;

public Linje(String tekst) {

this.tekst = tekst;
}

@Override
public String toString() { return tekst; }

public String getTekst() { return tekst; }

public void setTekst(String tekst) { this.tekst = tekst; }



public class Fildata {
public static ArraylList<lLinje> fillinjer = new ArraylList<Linje>();

public static ArraylList<Linje> genererUtskrift(String tegn){
ArrayList<Linje> ret = new ArrayList<Linje>();
for(Linje 1: fillinjer){
String[] mid = 1l.getTekst().split(tegn);
String nyTekst = "<1li>";
for(int 1 = 0; 1 < mid.length; i++){
if(i+1 != mid.length){
nyTekst += mid[i] + " ";
}
else{
nyTekst += mid[i] + "</1i>";
}
}

ret.add(new Linje(nyTekst));
}

return ret;

// main-metode
public static void main(String[] args) {

Fildata.fillinjer.add(new Linje("342523;Per;Persen;3.7;180"));
Fildata.fillinjer.add(new Linje("231252;Ida;Idasen;1.4;35"));
Fildata.fillinjer.add(new Linje("932532;Tore;Torsen;4.1;180"));

System.out.println("<ul>");

for(Linje 1: Fildata.genererUtskrift(";")){
System.out.println(l);

}

System.out.println("</ul>");



Oppgave 3(50%)

Du har fatt i oppdrag a utvikle en prototype bestaende av kjernefunksjonalitet og en grunnleggende
oop-struktur for et utldnssystem for en ungdomsskole. Det som lanes ut er tekniske duppeditter som
kamera, beerbare PCer, tablet/pad, mobiltelefoner, projektorer etc. De ulike enhetene har en fast
plass pa et lager, plassen identifiseres med en lokasjonsID bestaende av reolbokstav og hyllenummer
pa denne maten: RAHO2 som betyr: Reol A hylle nummer 2.

Vi skal holde en oversikt over hvilke personer som har lant hvilke enheter. Disse personene er
ansatte og elever ved skolen.

Felgende regler gjelder for systemet

¢ Enhet
o Skal inneholde fglgende verdier:
* |d ett heltall
=  Merke

*  Modellbetegnelse
* Hvor den befinner seg pa lageret

o Enheten skal ikke kunne lanes ut om den allerede er utlant... doh..

o Ulike enheter kan ha ulike maksimale antall utlansdager. For eksempel kan et
kamera lanes i 14 dager mens en mobiltelefon kan maksimalt lanes i 1 dag.

e Person
o Skal inneholde fglgende verdier:
=  Fornavn
= Etternavn
= Enid, her benytter vi fgdsels- og personnummer. Sa far vi ta evt. trgbbel
ang. personvern senere,
= Telefonnummer

o Vima skille pa om personen er ansatt eller elev fordi en ansatt kan lane flere
enheter pa en gang mens elever kan bare lane en ting av gangen..

o Elver kan dessuten kun ha ett 1an av gangen, det vil si at de kan ikke lane noe nytt
fgr de har levert tilbake det de allerede har lant fra fgr. Ansatte har ingen slike
begrensninger.

e Utlan
o Etutlaninneholde fglgende verdier
= Personen som har tant enheten.
= Enheten som er utldnt
* Tid og dato for utlan.

Oppgave 3.1

Lag et objektorientert design (diagram) for utlanssystemet. Besvarelsen skal inneholde en grov
objektmodell med alle assosiasjoner/relasjoner. Det er viktig at det kommer klart frem av
diagrammet om du benytter abstrakte klasser og/eller interface og at disse representeres korrekt.

Du skal ikke modellere reoler, hyller og lignende siden du forutsetter at lokasjonsiDen er tilstrekkelig
i denne sammenheng. Du skal ogsa se bort fra eventuelle menysystemer, vindussystemer og
lignende, altsa ingen GUI-elementer.



Om du ser for deg ngdvendigheten av a benytte container-klasser i systemet sa trenger disse ikke a
vises i modellen.

Oppgave 3.2
Lag kode for klasser og evt. interface du kom frem til i oppgave 3.1. Generelle Get og Set metoder
trenger dere ikke ta med, med mindre du er avhengig av de for 4 utfgre tester.

Noen naturlige klasser ville vaere (men det er din egen vurdering gjort i oppgave 3.1 som skal ligge til
grunn):

e Utlan
o Klasse som representerer et utlan av en enhet til en person
s Enhet
e Person
e Ansatt
e Elev



