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EKSAMEN

	Emnekode:

ITF20306


	Emne:


Software Engineering

	Dato: 6. Jan. 2014

	Eksamenstid: 
 kl 09.00 
til kl 12.00

	Hjelpemidler: Ingen


	Faglærer: Terje Samuelsen

	Eksamensoppgaven:
Oppgavesettet består av 3 sider inklusiv denne forsiden og 1 side med vedlegg. Kontroller at oppgaven er komplett før du begynner å besvare spørsmålene. Alle spørsmålene skal besvares.
Merk 1:
Oppgavene er bygget rundt et felles tema. Les derfor nøye igjennom hele oppgavesettet før du begynner å løse de enkelte oppgavene.


Dersom du finner at oppgaveteksten ikke gir tilstrekkelig informasjon, eller at oppgaveteksten er tvetydig, så må du gjøre dine egne forutsetninger. Disse må du i så fall presisere og begrunne.

Merk 2:

     Dersom du får knapp tid, er det bedre å lage skisser på punktene du ikke får tid til, fremfor å la punktene være blanke. 


Det kreves ikke omfattende drøftinger i forbindelse med figurer o.l., men du bør gi kommentarer, bl.a. hvis du har gjort vesentlige valg.


Husk at begrunnelsen og beskrivelsen i svarene er viktig og derfor bør være klar.

Karaktersetting av eksaminandens besvarelse foretas etter en helhetsvurdering.



	Sensurdato:
31. jan 2014.


Karakterene er tilgjengelige for studenter på studentweb senest to virkedager etter oppgitt sensurfrist.


Eksamensoppgaven

Det er laget mange parkeringssystemer i verden. Noen bruker en papp/plastklokke som stilles inn på det tidspunkt du parkerer, så ser parkeringsvakten hvor lenge bilen har stått parkert og holder dette opp mot de bestemmelsene som gjelder for den aktuelle parkeringen. Andre steder brukes systemer som vi kjenner fra Norge, slike som parkeringsautomater som aksepterer penger/kort, det utstedes/betales for kort som gir rett til soneparkering, datoparkering hvor en bruker odde/like tall. Datoparkering brukes for at bilene ikke skal okkupere en plass for lenge eller for snørydding.  Det brukes også kombinasjoner av disse og andre metoder. 

I denne oppgaven er du ansatt i firmaet BlåttLys A/S. Vi har fått i oppgave å lage et parkeringssystem for Andeby. Onkel Skrue er oppdragsgiver. Systemet skal baseres på at all parkering i Andeby skal betales. Det eneste som skal være gratis er parkering på egen tomt til enebolig. Dette innebærer at dersom du bor i blokk, leier bolig eller lignende skal du betale, også om dere har en felles garasje eller parkeringsplass. Et firma MoBILbruk har fått oppdraget med å lage den delen av løsningen som skal være på mobil.
Onkel Skrue skal drive systemet gjennom parkeringsselskapet MerPengerTilMeg. Selskapet drives etter retningslinjer bestemt av Andeby kommunestyre. Dette innebærer at kommunestyret bestemmer områdesoner, tidssoner og  parkeringsavgiftene for all parkering i hele kommunen. Alle innbetalinger som gjøres av kundene forvaltes slik av selskapet: Avgiften tilfaller den som innehar  rettighet til å drive parkeringsselskap i området. Som regel er dette grunneier, men grunneier kan leie ut til en rettighetshaver (parkeringsfirma). Dersom det er et parkeringsfirma eller privatperson som eier grunnen skal parkeringsavgiften, minus avgift til kommunen og avgift til MerPengerTilMeg A/S, tilfalle den som innehar parkeringsrettighet til området. 

Onkel Skrue synes at automater er dyre greier det. Han vet at B-gjengen gjerne vil skjule seg og lure samfunnet for penger, så for å gjøre det vanskelig for B-gjengen og dets likesinnede så skal all betaling for parkering gjøres med mobil. Beløpet kundene skal betale er avhengig av hvor bilen står, det vill si i hvilken gate, del av parkeringsplass eller parkeringshus. Selvsagt betyr tidspunkt, parkeringslengde og dato og en del andre ting noe for beløpet som skal betales. 
Hint: En gate kan være kort eller laaang og ha mange parkeringssoner.  
Systemet skal være generalisert, det vil si at hele systemet eller deler av det skal kunne brukes i andre byer eller sammenheng. 

Oppgave 1 (0.5 time)
I denne oppgaven skal du lage en prosatekst og gjerne figurer som skisserer forslag på løsninger på noen av de sentrale utfordringene som ligger i et slik system. (se bla. Hint ovenfor) 
Oppgave 2 (0.7 time)
a) Du skal lage et klassediagram for systemet. Det er viktig at du får med deg de  sentrale delene av systemet.
b) Velg en klasse og lag dokumentasjon for denne, slik at dokumentasjonen også er egnet for å inngå som kommentarer i kildekoden. Husk å ta med attributter og metoder.

Oppgave 3 (0.7 time)

Å holde kontroll på forskjellige konfigurasjoner i programkoden er ofte et problem. Du skal her drøfte begrepene: konfigurasjon, utsendelse (release) og versjon (version). Det er ønskelig at du vektlegger et utkast til planer og verktøy som kan brukes i en utviklingsprosess.

Oppgave 4 (0.6 time)

a) Beskriv hva inkrementel metode er og drøft kort fordel/problem med metoden og bruk gjerne eksempler. 

b) Beskriv spiralmodellen for utviklingsprosesser og relasjon til andre modeller/metoder
c) Hva er hensikten med å bruke tilstandsdiagram og bruk eksempel for å illustrere

Oppgave 5 (0.5 time)

I figurene på side 4 vises deler av et system for SMS-håndtering på en mobiltelefon. Systemet er modellert i Rational Software Architect. Project explorer viser modellen av systemet. To av diagrammene er vist; klassediagrammet som viser klassene for SMS-håndtering og et sekvensdiagram som viser sekvensen for å skrive en SMS. Funksjonaliteten i dette systemet er sterkt forenklet og det har ingen betydning for oppgaven om du ikke forstår den.

Det finnes 3 inkonsistenser i diagrammene i figurene, f.eks. at noe på et av diagrammene ikke stemmer overens med det andre diagrammet.

a) Beskriv hva som ikke stemmer overens.

b) Beskriv hvordan disse inkonsistensene kan ha oppstått.
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Figur � SEQ Figur \* ARABIC �1� Modellen av systemet vist i Project Explorer





Figur � SEQ Figur \* ARABIC �2� Klassediagram for SMS-håndteringen i systemet





Figur � SEQ Figur \* ARABIC �3� Sekvensdiagram for å skrive en SMS








