Elevmedvirkning i et
undervisningsprosjekt:
fordeler og ulemper sett

fra elevenes stasted

| denne teksten skal vi beskrive hvordan vi jobbet med og medvirket i et selvvalgt prosjekt.
Prosjektet gikk kort ut pa a presentere hjembyen var pa tysk. | lgpet av aret hadde vi lzert a
bruke ulike formater, for eksempel a skrive tekster eller lage filmer, lydfiler, presentasjoner og
annet. | dette prosjektet kan all kunnskap komme til nytte.

Edison Kolovik, Nor Bakir Mustafa og Per Anders Sgstrand Fredriksen, elever pa St. Olav videregaende skole, Sarpsborg

Dette er en oppgave som kan vaere egnet
bade for mennesker som liker & opptre
muntlig, og for dem som liker a skrive. Vi
fikk to uker pd & gjere prosjektet ferdig.
Laereren vurderte prosjektet ut fra tre
punkter, nemlig spraklig innhold, uttale og
kreativitet. Innhold var delt inn i to deler,
grammatikk og ordforrdd. Grammatikken
var basert pa det vi hadde lzert sd langt i
faget, blant annet verbbgying i presens og
modale hjelpeverb. A bruke andre gram-
matiske strukturer som ikke hadde blitt
forklart i undervisningen, ble sett pa som
negativt, og dette ble sagt tydelig for pro-
siektet begynte. Laereren forklarte ogsa at

kreativitet ble vurdert for a fa oss til 3 tenke
utenfor boksen siden vi hadde god tid og
kunne bruke alle hjelpemidler. Elevene
pa skolen blir ikke s ofte vurdert ut fra
kreativitetimaten et produktblir presentert
p4d, sa for flere ble dette en stor utfordring.
Vi startet med d danne grupper pa egen
hand, det vil si at det ble dannet grupper
pd to til fire elever. Dette var venner og
folk vi selv hadde lyst til & veere sammen
med. Vi i klassen kom med flere forslag
til ideer som gruppene kunne velge
mellom, blant annet sang, intervjuer eller
til og med tegneserier. Det endte med at
vivalgte det formatet vi syntes var best, og

gikk for det. Etter det begynte vi & lage en
plan for hvordan dette skulle presenteres,
og hva vi skulle si. Denne delen ble gjort
hjemme og pé skolen, men uten lererstyrt
undervisning. Det vil si at vi hadde stor fri-
het ndr det gjaldt hvordan vi skulle jobbe
med presentasjonen var. Leereren bisto
dem som spurte om hjelp i klasserommet.
Tiden utenfor klasserommet brukte vi til
4 filme, ta bilder og fortsette arbeidet i

grupper.

Alle gruppene tolket oppgaven pa sin
egen mdte og gjorde sitt beste.
Laereren fikk tilsendt videofiler,
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presentasjoner og lydfiler og vurderte dem
(i forhold til lav - middels - hay maloppnaelse)
og ga en muntlig forklaring.

Elevpar (om vurdering): Vi fikk et mye
bredere vokabular da vi laget sangen, og
nar vi fikk den tilbake rettet og leste
gjennom feilene vdre, kunne vi selv se
hva vi kunne ha gjort bedre. Det vil si at
om vi hadde laget sangen pa nytt med
denne informasjonen hadde vi kunnet
lzert av vare feil og sannsynlig laget en
bedre tekst.

Prosjektet ble tatt imot med blandet
respons. Noen grupper klarte & jobbe bra
sammen og leverte innen fristen, mens
mange andre brukte lengre tid enn for-
ventet. Mye sykdom og prioritering av
andre ting spilte en stor rolle her. Det var
0gsd en del grupper som ikke klarte a
arbeide godt sammen. Tidsorganisering,
forskjellige ideer og liten kunnskap om
a bruke forskjellige tekniske formater var
utfordringer. En del grupper som hadde
gode ideer og hadde sett for seg store
formater endte opp med & lage ordinzere
presentasjoner, mens andre grupper greide
a levere veldig gode oppgaver.

Elevpar (om valg av format): Vart prosjekt
ble kalt «Sarpsborg in the Zone» inspirert
fra sangen «bad to the bone» av Cezinando,
som vi brukte til bakgrunnsmusikk. Vi lagde
en rapsang hvor vi sang om forskjellige
steder i Sarpsborg.

Temaet for prosjektet i seg selv var greit,
men det var morsommere for var del &
kunne bestemme selv hva vi ville gjere

med oppgaven. Vi syntes dette var en
fin oppgave med mye kreativt spillerom,
og valgte & legge inn en ekstra innsats.
Vi hadde det veldig goy med a spille inn
musikkvideo rundt i Sarpsborg og lage en
tekst, og syntes vi fikk utfordret oss selv
bade spraklig og utenfor var egen komfort-
sone.

Forskjellige leremater

For & bygge opp et ngdvendig ordforrad
og leere grammatiske strukturer knyttet
til temaet «Byen min» gjorde vi mye forskjel-
lig i undervisningen var. Vi brukte blant
annet mange forskjellige apper og nett-
steder, for eksempel Learning apps, Quizlet,
Quizizz og NDLA. Dette gjer lzeringen mer
variert og interessant. Learning apps er
et nettsted der man kan gjgre oppgaver
pd tysk og andre sprdk. Oppgavene er
veldig ulike, man kan here pa lydfiler og
gjenfortelle det man herte, man kan gjore
tradisjonelle skriveoppgaver, man kan se
pa videoer og svare pa spgrsmal til dem
og mye mer. Ved 3d bruke Learning apps

kan man utvikle bedre uttale og grammatikk.
Vi brukte Learning apps blant annet for
 here pa en sang som handlet om flere
land og byer. A hare sanger pa tysk kan
veere utfordrende, men selv om man ikke
forstar alt, er det alltid store sjanser for at
fanger opp et ord eller uttrykk der og da.
Denne applikasjonen brukte vi ogsa for &
Izse en rekke oppgaver om bruk av kasus
(nominativ og akkusativ).

Quizlet er et nettsted med forskjellige
lzererike spill og funksjoner. Man kan velge
temaer man har lyst til & studere. Quizlet
haritillegg to spill som flere av eleven liker,
Match og Gravity. Om du skulle gnske en litt
mer variert og konkurransepreget mate &
@ve pd, fungerer disse bra. Quizlet har ogsa
en variant som heter Quizletlive. Her blir
klassen delt opp automatisk i grupper som
konkurrerer mot hverandre. Quizlet brukte
vi for & repetere nyttig vokabular og faste
uttrykk. Det & vite at man kan vinne over
andre, gjer at gruppene samarbeider bedre
0g pa en mer motivert mate.
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Quizizz er en liknende applikasjon, bare at
her jobber man individuelt og kan utvikle
spesielle ferdigheter som gjer spillet lettere.
Her gjelder det ikke & veere farstemann til
3 bliferdig, men 8 ha mest poeng. Man far
poeng for hvert riktig svar, og noen ferdig-
heter gir ekstra poeng. Quizizz brukte vi
0gsa hovedsakelig for vokabularinnlzering
i forbindelse med temaet «Byen min».

NDLA er en standard nettside med mer
tradisjonelle oppgaver der man ser pa
videoer eller leser tekster og svarer pa
spersmal til dem. Her jobbet vi med en
lzeringssti tilknyttet temaet. Laeringsstien
inneholdt bade lytte- og leseoppgaver
samt andre kortere skriveoppgaver, for
eksempel utfyllings- eller oversettelses-
oppgaver. Denne nettsiden er ikke like
interaktiv som de andre, men det er mye
nyttig informasjon her.

Vi gjorde ogsa mange andre kreative ting
som ikke innebaerer digital lzering. Vilagde
en snemann ved bruk av papir og farge-
legging. P& denne sngmannen star alle
de viktige grammatikkreglene vi har leert i
tysk, illustrert med tegning og huskeregler
som vi har laget selv. Ndr vi satte i gang
med & skrive manus for presentasjonene
vare, kunne vi alltid se pd snemannen for
4 fa hjelp.

St. Olav har fagdager én gang i uken, og
hver uke er det et nytt fag. Nar det var fag-
dag itysk, gikk hele klassen rundt i Sarpsborg
ved & folge et kart, og pa hver av postene
var det et spgrsmadl eller en oppgave vi
matte gjore. Stedene vi matte ga til var
biblioteket, torget, en tysk restaurant, et

.

Plakat i form av en snemann med informasjon om
verbbruk

kjopesenter, et aktivitetshus for barn og
ungdom, en lekeplass og en sportshall.
Det ble tatt mange fine bilder denne
dagen, og vi lerte en del grammatikk,
spraklige strukturer og vokabular som vi
senere fikk bruk for i presentasjonene vare.
I tillegg har vi lest ulike tekster i undervis-
ningen relatert til den samme tematikken. |
teksten «Meine Clique — unsere Treffpunkte»
(min vennekrets — vare treffpunkter) leerte
vi blant annet hva enkelte steder i en by
heter, og hva man kan gjere der. Teksten
brukte vi ogsd for a repetere bruk av
akkusativ ved direkte objekt, men dette
var noe Vi syntes var utfordrende & anvende i
presentasjonene.

Konklusjon
Elevenes medvirkning har statt sentralt
i dette prosjektet, noe vi opplever som

positivt, siden vi mener at vi har mye & si
nar det kommer til maten vi skal bli under-
vist pa. Men samtidig har den store friheten
som vi har hatt, 0gsa gitt noen ulemper.

Hvis du ser pa prosjektet som helhet og
hvordan det ble til slutt, sd er det en del
ting som kan forbedres. For eksempel
trengs en bedre oppfelging av de som
ikke gjorde s& mye underveis og en
strengere tidsfrist. Hvis du skal gi elever en
oppgave over sa lang tid som de skal klare
alene, trenger noen 4 bli fulgt opp for at
de ikke skal la oppgaven ligge. Men uansett
hvor bra en oppgave er, kommer det alltid
til & vaere en forskjell pa resultatene lzereren
far, for ingen elever er like. Nivd, motivasjon
og samarbeidsvilie spiller en stor rolle i
gruppeprosjekter og det vil alltid ha noe &
si for resultatet.

Uansett hvor mye tid vi har til & forberede
oss og hvor flinke vi er til & hjelpe hver-
andre, synes noen allikevel det er vanskelig
4 lage gode setninger og bruker derfor
oversettelsesprogrammer for a lage
setninger som vil hgres bedre ut.

Prosjektet var veldig lzererikt for mange,
inkludert lzereren. Det var en annerledes
mate & laere p3, spesielt for et sprakfag, og
det kan bare anses som positivt. Alt i alt
en god idé til et prosjekt, som kan bli enda
bedre med tiltakene vi har foreslatt over.






