PROSJEKTET

Miljghensyn er etterhvert innarbeidet pa alle omrader i samfunnet, og formalisert
giennom lover, forskrifter, standarder og internasjonale miljgavtaler. Med bakgrunn i
dette har studieprogram ingenigr industriell design i en prosess med gjennomgang av
studieplanen, besluttet a omorganisere innholdet i emnet gkodesign til et fleksibelt
undervisningsopplegg som innarbeides i andre designemner pa studieprogrammet. Det
orginale emnet gkodesign avvikles, og studiepoengene frigjares til et nytt fordypnings-
emne i 6. semester, hvor studentene ogsa kan velge a fordype seg i miljgproblematikk
knyttet til designprosessen.

Designemner 1.-6. semester
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STUDENTBIDRAG - INFOGRAFIKK

Typiske oppgaver i skodesignprosjekter:

« Kvalitativ livslepsvurdering

* Prosessmapping

* Materialvurdering

* Tilvirkningsmetoder

* Miljokrav, spesifisering

* Lover, standarder, miljgmerker

* @kodesignstrategier

* Konseptutvikling e
* Form, optimalisering o O
e Kvantitativ livslgpsanalyse gﬂljjgfdseifgn;t:jgve
* Informasjonsvisualisering
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Ingenigrrollen og | Design intro og Designprosess Interaksjons- Fordypnings-
prosjektarbeid visuell design emne
kommunikasjon
Designteknikker Designcase Bruker, form Bachelor-
og funksjon oppgave

Hovedomrader i pensum

1. Menneskelig forbruk 3. Maling av produkters
2. Miljgutfordringer; hvordan miljgpavirkning

miljget pavirkes av vart forbruk 4. Designmetode for forbedring av
produkters miljgpavirkning

Studentene velger selv fokusomrade
for skodesign i sine prosjekter

DIGITALE BIDRAG - BLOGG

Det har i prosjektet veert provd ut flere digitale
verktgy og medier, med storst vekt pa blogg og
digitale tester. Laeringsplattformen Canvas er tatt
i bruk for a organisere ny ressurside for gko-
| design, og det er gjort videoopptak med Rich
\ "‘\ Content Editor. TechSmith Relay har veert brukt
- @kodesi til screencast, flervalgstest er utviklet med
SurveyXact og i Canvas. Bloggen er laget med
WordPress. Studentene har brukt programvare
som Idemat og GRANTA materialdatabaser og
Eco Audit Tool, samt Adobe Photoshop, InDesign
og lllustrator. Studentenes plakater og tekst er
publisert i bloggen @kodesign pa Hids server
med faglaerer som redakter.
Bloggen er ment til inspirasjon for
studenter, samt synliggjering av

blogg.hiof.no/ecodesign

LY 4

Vart avfall - vart ansvar

VART AVFALL - VART ANSVAR

SO Y Y . .
— - - 'R] studieprogrammet, IR-avdelingen
S O og Hagskolen i @stfold.

QR-kode for blogg

Blogg, skjermbilde fra mobil

OVERFORINGSVERDI

@kodesign omfatter alle menneskeskapte produkter og strukturer, og darlige valg kan ha
negativ pavirkning pa all natur, planter og dyr. Omorganisering av emnet gkodesign vil
bidra til a gi studentene mer helhetlig kunnskap slik at de kan ta gode valg i design-
prosessen. | teorien kan en slik omorganisering overfgres til mange omrader. Pa IR kan
en for eksempel integrere ingenigremner og programemner pa tvers, og konstruere
tenkte emner som produktmekanikk eller elektronikk og design. Stor grad av integrering
vil veere ressurskrevende, men metoden kan utprgves pa tema som naturlig herer til flere
emner, slik som gkodesign. | dag ma studenten selv flette kunnskap fra hvert emne
sammen til en helhet. En fagblogg kan, i tillegg til en positiv pedagogisk effekt, bidra til
synliggjering av emner, studieprogram og Hi@ generelt. Infografikk er godt egnet for a
oppsummere og visualisere i emner der en handterer store mengder data. Plakatformatet
brukt i gkodesign er heller ikke ulikt konferanseposter hvor forskningsprosjekter opp-
summeres pa en liten flate.

15 av 35 metaller som
finnes i en smarttelefon

kan ikke resirkuleres.

Det er umulig
alage en ny
telefon fra

en gammel.

Sluttproduksjon Distributoer

Restavfall Resirkulering Delgjenbruk

Materialutvinning Delproduksjon Bruker Avfall

Reparasjon

RESIRKULERING ER IKKE NOK

BZEREKRAFTIG ELEKTRONIKK BETYR LENGRE LEVETID

*Basert pa statistikk fra EU 2010 Rune Aas | Trygve Orjas=ter Sorlie

Eksempel pa studentbesvarelse, plakat med infografikk

| prosjektet har studentene jobbet med avgrensede pilotoppgaver i to emner for a simulere
ny organisering av undervisningen. De har fordypet seg i tema forbruk, miljgpavirkning og
tiltak, og visualisert informasjon som infografikk i plakatformat. Oppgavene vinkles mot
ulike produktkategorier, eller generelle miljgtema i samfunnet, som transport, barnearbeid
og rent drikkevann.

DIGITALE BIDRAG - FLERVALGSTEST

Et mal i prosjektet var a lage en digital, selvrettende test brukt som arbeidskrav, for a
motivere studentene til a forholde seg til pensum. Den starste utfordringen var a lage gode,
troverdige svaralternativer, sakalte distraktarer, tilpasset studentenes kunnskapsniva.
Quiz-verktgyet i Canvas legger til rette for stor variasjon av utforming; ulike svarformer,
umiddelbar tilbakemelding og resultat, tidsbegrenset test, flere forsaek, tilfeldige sparsmal
fra en stor database, import av andres tester osv. Ved testing av pensum bgr teksten
analyseres for testform velges. Etter giennomfgrt test var studentene positive til testformen
som arbeidskrav, i kombinasjon med testing av kunnskap gjennom praktiske gvinger og
prosjektoppgaver. Studentene mente testformen ikke passet som eksamen.

Hvor stiger temperaturen mest ved global oppvarming?

Temperaturen stiger mest i

hayereliggende strgk og i polomradene. 1

Temperaturen stiger mest i grkenomrader
og rundt ekvator.

Temperaturen stiger mest rundt
gystatene i Stillehavet.

QR-kode for test. Til venstre
6 eksempel pa spgrsmal, svar-
alternativer og resultater.

Temperaturen stiger jevnt over hele
kloden.
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